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La evolucién que ha sufrido la tecnologia en los dlti-
mos afios ofrece numerosos escenarios que hace al-
gun tiempo hubiera costado imaginar. Pensemos en
la web semantica, la internet de las cosas o las ciu-
dades inteligentes, por poner algunos ejemplos. Entre
los avances cabe destacar la realidad aumentada, una
tendencia tecnologica emergente que consiste en afia-
dir elementos virtuales a la realidad fisica con el afan
de enriquecerla. Nos situamos, asi, en una realidad
mixta que amplia la informacion del entorno real me-
diante dispositivos digitales, incluso en 3D. Este recur-
SO se presenta como una opcién potencial para mejo-
rar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

La monografia que nos ocupa, coordinada por Julio
Cabero Almenara y Fernando Garcia Jiménez, cuenta
con la participacion de un total de seis autores. Con
esta obra se ofrece al lector un trabajo de rigor cientifi-
o que analiza el contexto y las posibilidades de la rea-
lidad aumentada en educacion. Se estructura en ocho
capitulos que podemos agrupar en tres enfoques o
perspectivas diferenciadas: la tecnologia que subyace
en la realidad aumentada, los aspectos pedagogicos
y psicolégicos que se pueden identificar y, finalmen-
te, diferentes experiencias previas a modo de ejemplo.

Resena literaria sobre...

«Realidad aumentada:
tecnologia para la formacion»

J. Cabero Almenara y F. Garcia Jiménez (coords.)

Madrid: Sintesis, 2016, 141 pags.
ISBN: 978-84-9077-258-4

Los dos primeros capitulos tratan los fundamentos tec-
nologicos mas basicos de la realidad aumentada. Se
comienza por unos conceptos previos, se hace un re-
paso histérico de los principales avances en realidad
aumentada y se describen las propiedades basicas
de la misma. A continuacién, se aborda una revision
detallada de los diferentes tipos de realidad aumen-
tada existentes, clasificando cinco niveles en funcion
del componente fisico que activa la informacion digi-
tal; cinco tipos, de acuerdo al contenido digital al cual
accedemos; y una ultima aproximacién, atendiendo a
la funcionalidad, que distingue entre la percepcion au-
mentada y la creacion de un entorno artificial.

Los capitulos tercero y cuarto abarcan un estudio mas
técnico de la realidad aumentada. Se repasan los re-
quisitos técnicos que demanda esta tecnologia, se
aborda de forma referencial el lenguaje de programa-
cion y se revisa el canal alpha para el video en rea-
lidad aumentada. Seguidamente, se profundiza en la
construccién del recurso de contenido 3D, revisando
las diferentes formas de extraccién a partir de obje-
tos reales, la reconstruccion y modelado de los objetos
3D, asi como los programas informaticos para su pos-
produccion. Por ultimo, se analiza la inmersidn 360°.
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Los capitulos quinto y sexto sirven para hacer un
analisis de su relacién con aspectos psicolégicos y
pedagdgicos. En referencia a los fundamentos psi-
cologicos de la efectividad de la realidad aumentada,
en contraposicién al uso de métodos tradicionales,
se abordan cuestiones de especial relevancia, tales
como la atencion, el recuerdo y la asimilacion de con-
tenidos. Por su parte, las posibilidades educativas son
argumentadas con el apoyo de estudios previos, tra-
tando los aspectos que justifican posibilidades y ven-
tajas de su introduccion en la educacion, incluso des-
de la investigacion y sin olvidar posibles dificultades
que puedan surgir.

Los dos ultimos capitulos estan dedicados a aplica-
ciones educativas de la realidad aumentada median-
te experiencias practicas; primero, en contextos no
universitarios, y a continuacion, en casos universita-
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rios. Se presentan aqui diversos proyectos de ambi-
to nacional e internacional que ejemplifican e ilustran
el potencial de la realidad aumentada en un amplio
abanico de posibilidades de formacion y de niveles
educativos, siendo estos replicables o sirviendo de
modelo o referencia.

En resumen, este libro puede servir como guia prac-
tica de introduccion a los aspectos tecnoldgicos de
la realidad aumentada y, muy especialmente, para
comprender de manera fundamentada sus beneficios
y potencialidad a la hora de incluirla en todo tipo de
experiencias educativas. Son utiles los enlaces web
que permiten complementar el contenido. Se trata, sin
duda, de una obra que ayudara al lector a una mejor
comprension de los pros y contras de una tecnologia
que en un futuro préximo puede cambiar nuestra ma-
nera de aprender.
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