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Extracto

En los últimos años, modelos como el diseño universal para el aprendizaje (DUA) han aparecido 
con el propósito de ofrecer estrategias flexibles y adaptables para dar respuesta a la diversidad del 
alumnado. Este modelo se apoya de la tecnología como herramienta para favorecer la inclusión, 
especialmente del alumnado que presenta necesidades específicas de apoyo educativo y, más 
concretamente, trastorno del espectro autista (TEA). El uso de recursos digitales que se basen en 
modelos inclusivos es clave para conseguir el éxito de los mismos, por lo que cobra importancia 
realizar una evaluación sistemática de las características que poseen estos recursos con el fin 
de garantizar la calidad. Este estudio presenta el análisis de una muestra de recursos educativos 
digitales que están destinados al alumnado con TEA en la etapa de educación infantil, evaluando 
su alineación con los principios de este modelo. La selección de la muestra se centró en portales 
institucionales, obteniendo así 14 recursos. A través de un instrumento de análisis diseñado para tal 
fin, se recogió información cuantitativa de los recursos seleccionados. Los resultados demuestran 
que los recursos disponibles presentan aspectos vinculados a las propuestas del diseño universal 
para el aprendizaje, no obstante, es de destacar la conveniencia de realizar una revisión y mejora 
de los recursos disponibles para que estos respondan de manera más óptima a la diversidad del 
alumnado en función de este modelo.

Palabras clave: recursos educativos; análisis; características; diseño; pedagógica; educación 
inclusiva; trastorno del espectro autista (TEA); educación preescolar.
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Abstract

In recent years, models such as universal design for learning (UDL) have appeared with the aim 
of offering flexible and adaptable strategies for representation, expression and engagement, 
in order to respond to the diversity of students in the classroom. This model is supported by 
technology as a tool to favour the inclusion of students, especially those with specific educa-
tional support needs and, more specifically, autism spectrum disorder (ASD). Early detection 
in the first educational stages, and the use of flexible strategies and resources to attend the 
students, is key for a quality education, so it is important to carry out a detailed review of the 
strategies and resources used in this stage. This article presents an analysis of a sample of 
digital educational resources for students with ASD at the early childhood education stage, 
evaluating their alignment with the principles of the UDL model. The selection of the sample 
focused on institutional portals, thus obtaining 14 resources. Using an analysis instrument 
designed and validated for this purpose, qualitative and quantitative information was collected 
from the selected resources. The results show that the available resources show aspects linked 
to the proposals of universal design for learning; nevertheless, it is worth highlighting that it is 
advisable to review and improve the available resources so that they respond in a more optimal 
way to the diversity of pupils.

Keywords: educational resources; analysis; characteristics; design; pedagogical; inclusive 
education; autism spectrum disorder (ASD); preschool education.
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1.  Introducción

La educación inclusiva tiene como objetivo principal conseguir la participación y el de-
sarrollo educativo de cualquier persona, sean cuales sean sus necesidades. En los últimos 
años, las iniciativas para promover espacios inclusivos en las aulas han aumentado, apa-
reciendo modelos como el DUA. 

Este modelo ofrece diversas estrategias que implican proporcionar al alumnado múlti-
ples formas de representación, expresión y compromiso con la finalidad de adaptar los pro-
cesos y contextos educativos a la diversidad del alumnado. En este sentido, se apoya en 
el uso de recursos digitales para implementar estrategias dentro del aula. Así, los recursos 
educativos digitales y la tecnología, en general, se presentan como aliados y herramientas 
potentes para lograr una inclusión real del alumnado, atendiendo a la diversidad de carac-
terísticas y necesidades. Cabe destacar que estos recursos digitales, en muchas ocasio-
nes, facilitan el acceso a los contenidos para ciertos grupos de alumnos o alumnas, dando 
respuesta a las denominadas «necesidades específicas de apoyo educativo» (NEAE) y, más 
concretamente, al alumnado con trastorno del espectro autista (TEA).

Ahora bien, es conveniente que la implementación de estos recursos y la aplicación de 
diferentes estrategias para lograr el desarrollo y el aprendizaje de todo el alumnado se realice 
desde edades tempranas. Es en la etapa de educación infantil donde prima la detección y 
la atención temprana, por lo que cobra real importancia que se profundice en las metodo-
logías y en los recursos que se introducen en estos niveles educativos, específicamente, 
en el alumnado con TEA. En este sentido, es conveniente realizar una evaluación de estos 
recursos con el fin de garantizar la calidad de los mismos. 

En este trabajo, se analizarán las características de diversos recursos educativos digi-
tales, dirigidos, de manera específica, al alumnado con TEA escolarizado en la etapa de la 
educación infantil en el contexto español. El foco principal del análisis se centrará en las 
características relacionadas con los principios y las pautas que ofrece el DUA y que pue-
den favorecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de este alumnado.

1.1.  TEA en educación infantil

El TEA es un trastorno del neurodesarrollo que se caracteriza, principalmente, por la pre-
sencia de dificultades en áreas como la interacción y la comunicación social en diferentes 
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contextos, así como por la presencia de patrones restrictivos y repetitivos de comporta-
mientos e intereses (American Psychiatric Association [APA], 2013). Aunque no existen cifras 
exactas del volumen de personas que se encuentran dentro del espectro, el aumento en los 
casos diagnosticados de personas con TEA se ha incrementado desde las últimas décadas, 
estimándose que existe un caso por cada 100 habitantes (Zeidan et al., 2022). Este aumen-
to puede venir influenciado por los cambios y avances producidos en los criterios para su 
diagnóstico, en las propias prácticas para la detección, así como a raíz de mejoras políti-
cas, disponibilidad de servicios y el conocimiento sobre el trastorno (Alcantud Marín et al., 
2017). Frente a este aumento, en los últimos veinte años ha cobrado mayor importancia 
la detección y la atención temprana (García Pascual et al., 2019), que tiene como principal 
objetivo iniciar intervenciones precoces que permitan el desarrollo pleno de las personas 
con TEA, poniendo énfasis en los aspectos educativos. En España, durante el curso 2022-
2023, casi un 30 % del alumnado con necesidades educativas especiales (NEE) disponía de 
un diagnóstico de TEA, formando parte de este grupo 14.600 niñas y niños escolarizados 
en la etapa de educación infantil (Confederación Autismo España, 2024). 

En este sentido, cobran relevancia la estructura y los principios que rigen la etapa es-
colar infantil, incidiendo en la organización, concepción y aplicación de recursos para de-
sarrollar procesos de enseñanza-aprendizaje que sean inclusivos para todo el alumnado. 
Esta etapa inicial en la formación de los niños y niñas se convierte en un espacio relevante 
para la detección y la atención temprana, siendo también relevantes las prácticas que se 
desarrollan con este alumnado.

En general, en la etapa infantil, priman aquellas estrategias y técnicas encaminadas 
al desarrollo global e integral del estudiantado, promoviendo su crecimiento a través de 
actividades manipulativas y, principalmente, experienciales (Bautista Ramilo et al., 2022). 
No obstante, aunque se dé relevancia a aquellas cuestiones que ponen énfasis en el de-
sarrollo motriz de los niños, en los últimos años se ha presenciado un auge de prácticas 
que combinan lo experiencial y manipulativo con el uso de recursos educativos digitales 
(Cascales Martínez et al., 2017; García-Valcárcel-Muñoz-Repiso et al., 2019; González 
González, 2021; Lorenzo-Lledó et al., 2023; Rivas Rebaque et al., 2021; Romero-Tena y 
Romero-González, 2020). 

Estos recursos pueden llegar a ser claves en diferentes momentos del proceso de apren-
dizaje, incidiendo en aspectos como la motivación o el interés del estudiantado, ya que, en 
general, suelen presentarse de manera muy visual, ofreciendo diseños atractivos y aspectos 
destacables, como son los colores, las imágenes, los sonidos, etc. (López Marí et al., 2021). 

La incorporación de la tecnología, los recursos y las aplicaciones a los contextos edu-
cativos ha dado lugar al desarrollo de prácticas pedagógicas que contemplan el uso de he-
rramientas tecnológicas en los procesos educativos, cobrando especial relevancia su papel 
en la promoción de la inclusión educativa (Hervás Gómez y Toledo Morales, 2007). En este 
sentido, en el contexto de atención a la diversidad, las herramientas digitales se presentan 



Tecnología, Ciencia y Educación, 32 (septiembre-diciembre 2025), pp. 109-133  |  114

M. González-González, D. González-Martín y M. Area-Moreira
Estudios de 
investigación

como potentes recursos que facilitan los procesos de inclusión y, en ocasiones, favorecen 
los procesos educativos del alumnado con NEAE (Fernández-Menor, 2021; López Marí et al., 
2021; Pérez Vázquez et al., 2019).

En lo que respecta al alumnado con TEA, el uso de estos recursos digitales abre las 
puertas y el abanico para flexibilizar los procesos de enseñanza-aprendizaje, tomando la 
tecnología como aliada para atender a las necesidades y características generales de este 
alumnado, ofreciendo también oportunidades para desarrollar habilidades que ponen en 
valor las potencialidades del alumnado con TEA. El uso didáctico de las tecnologías de la 
información y la comunicación (TIC) ofrece oportunidades para mejorar ámbitos como la 
comunicación o la interacción social de este alumnado, presentándose también como he-
rramientas que fomentan la autoestima, el bienestar y la inclusión de los alumnos y las alum-
nas (Saladino et al., 2019).

En conclusión, el uso de estas herramientas, combinado con estrategias flexibles y va-
riadas, podría suponer cambios sustanciales en los procesos educativos del alumnado neu-
rodivergente. Así, modelos como el DUA se presentan como enfoques significativos para 
dar respuestas a unas necesidades amplias y variadas, como son las que presentan las 
personas dentro del espectro. El DUA ofrece un abanico amplio de posibilidades y estrate-
gias para hacer de las aulas educativas unos espacios más inclusivos.

1.2.  DUA

El DUA se trata de un modelo que tiene como objetivo principal reformular la educación 
a través de un marco conceptual que permite realizar un análisis y una evaluación de los di-
seños curriculares y las prácticas educativas con la finalidad de identificar posibles barreras 
para el aprendizaje y, a raíz de esto, promover propuestas inclusivas (Alba Pastor, 2019). 
Así, podemos entender el DUA como un modelo que permite y guía el diseño de recursos 
y espacios poniendo el foco en que estos sean inclusivos y accesibles para todas las per-
sonas. El DUA no se presenta como un modelo preceptivo, sino que debiera integrarse en 
conexión a los intereses y a las necesidades del contexto del aula, así como del profesora-
do y el alumnado. En este sentido, es relevante destacar que un diseño universal minimiza 
las adaptaciones que debieran hacerse para atender a la diversidad del alumnado, pero su 
implementación no siempre eliminará las posibles necesidades que puedan devenir de las 
características del alumnado, por lo que, en ese sentido, habría que ofrecer las ayudas y 
adaptaciones específicas (Eliozondo, 2022). 

El concepto de «DUA», aunque surge en el campo de la arquitectura, se vincula a la 
educación a través de la investigación en neurociencia y la investigación/acción, poniendo 
el foco principal en flexibilizar los recursos y entornos para que estos sean accesibles para 
todas las personas. Desde el año 2008, el centro de Tecnología Especial Aplicada (Center 
for Applied Special Technology [CAST]) ha organizado diferentes directrices que confor-
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man lo que en el DUA se denominan «pautas y principios». Estos fundamentos se nutren de 
las investigaciones en neurociencia, que vinculan el aprendizaje con tres redes neuronales 
principales (Rose et al., 2006):

•	 Redes afectivas. Son las que se encargan de asignar significados emocionales 
a las actividades y tareas, por lo que se vinculan con la motivación y la implica-
ción de la persona. 

•	 Redes de reconocimiento. Son las encargadas de que la persona perciba infor-
mación y asigne significados a lo que está percibiendo. 

•	 Redes estratégicas. Se encargan de planificar, ejecutar y monitorizar las tareas, 
tanto aquellas motrices como mentales.

A raíz del fundamento teórico de estas tres redes, se establecen los principios que com-
ponen el DUA, así como las pautas vinculadas a cada uno de ellos. Atendiendo a la última 
versión de este modelo (CAST, 2024), el DUA se organiza de la siguiente manera: 

•	 Diseño de múltiples medios de compromiso. En este principio se presentan 
diversas pautas que el profesorado puede emplear para diferentes opciones de 
diseño respecto a la aceptación de interés e identidades, para mantener el esfuer-
zo y la constancia, así como para contribuir al desarrollo de la capacidad emo-
cional del alumnado.

•	 Diseño de múltiples medios de representación. A través de este principio, el 
DUA propone diferentes pautas para que el profesorado ofrezca múltiples opcio-
nes para la percepción del alumnado, el trabajo de los idiomas y símbolos, sin 
olvidar el desarrollo de los conocimientos.

•	 Diseño de múltiples medios de acción y expresión. Siguiendo la línea de los 
anteriores, en este principio se ofrecen pautas para desarrollar la interacción, la 
expresión y la comunicación, y estrategias frente al aprendizaje.

Tomando estos principios como modelo, el profesorado tiene a su disposición un amplio 
abanico de estrategias para flexibilizar los diseños de sus procesos de enseñanza-apren-
dizaje, escogiendo aquellos aspectos que considere relevantes para mejorar el contexto 
del aula, así como los procesos y los recursos para dar respuesta a la diversidad de su 
alumnado. 

En esta línea, cobran valor los recursos digitales, ya que poseen características destaca-
bles para la inclusión, como son la flexibilidad y la versatilidad (Alba Pastor et al., 2023). Así, el 
DUA se aprovecha de las potencialidades y la versatilidad que ofrece la tecnología para aten-
der a la diversidad del alumnado, dando la oportunidad al docente de individualizar la ense-
ñanza y atender a la multitud de características de su alumnado (Sánchez Serrano y Arathoon 
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Girón, 2016). Estos recursos digitales, que el DUA contempla como imprescindibles, cobran 
aún mayor valor cuando se trata de la atención educativa al alumnado con TEA. Dadas las 
características vinculadas a este trastorno, aspectos como lo visual y lo personalizable se 
presentan como elementos relevantes para mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje 
del alumnado dentro del espectro.

1.3.  �Recursos educativos digitales y su aplicación en el apren
dizaje del alumnado con TEA

Como se ha mencionado, los recursos digitales se consideran aliados para la flexibi-
lización de los procesos de enseñanza-aprendizaje. En lo que respecta al alumnado con 
TEA, la tecnología, a través de su carácter visual, atractivo y flexible (Saladino et al., 2019), 
se presenta como una herramienta poderosa para llegar a este alumnado y es versátil para 
aplicarse en diferentes etapas educativas. En este sentido, los recursos educativos digita-
les destinados a estudiantes con TEA debieran disponer de elementos como la música, los 
efectos sonoros, la información en diferentes formatos o la relación del contenido con el 
contexto próximo (García Guillén et al., 2016; Lozano Martínez et al., 2013) para favorecer 
de manera significativa los procesos de aprendizaje. De esta misma manera, los recursos 
debieran ser accesibles, ya no solo para el alumnado con TEA, sino también para todo el 
alumnado en general, eliminando barreras que permitan garantizar una educación inclusiva 
real (Mejía Hinojosa y Vásquez Guevara, 2022).

Numerosas investigaciones han tratado de abordar los efectos positivos que las tecno-
logías ofrecen a los procesos educativos del alumnado con TEA, destacando múltiples be-
neficios que se deben tener en cuenta cuando se diseña o escoge un recurso digital para 
trabajar en contextos educativos. Entre todas ellas destacan el uso de recursos como la ro-
bótica, la realidad aumentada o la implementación de metodologías centradas en la perso-
nalización del aprendizaje, demostrando eficacia en la intervención del alumnado con TEA 
en ámbitos como la gestión de las emociones, el desarrollo de la comunicación o la inte-
racción social (Arocena Perez et al., 2021; Lainez et al., 2018; Lorenzo Lledó, 2024; Pérez 
Vázquez et al., 2019; Villén de Arribas, 2020). 

Si se realiza un análisis global de estas investigaciones, se puede extraer como con-
clusión que todas ellas aprovechan las características inherentes de la tecnología para fa-
vorecer la comprensión y la presentación de los contenidos, facilitando los procesos de 
enseñanza-aprendizaje del alumnado con TEA. En esta línea, los recursos educativos digi-
tales deberían diseñarse de manera global poniendo la mirada en el alumnado con TEA y 
en estrategias flexibles, como las que propone el DUA. En este punto, cobra importancia 
el análisis de los materiales didácticos y la posibilidad de ofrecer a los maestros/as de la 
etapa las herramientas necesarias a la hora de evaluar y seleccionar recursos útiles para 
los procesos de enseñanza (Jordá Fabra et al., 2022).
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Como se ha expuesto, las características de los recursos educativos digitales que 
están destinados al alumnado con TEA son imprescindibles para que su aplicación en 
el aula surta efectos. El DUA abre las puertas a que se contemplen diferentes aspectos 
vinculados a las estrategias y pautas que en el modelo se proponen, ofreciendo un marco 
de referencia para el análisis y el diseño de estos recursos. Al hilo de lo mencionado, la 
evaluación de estos recursos se convierte en una tarea necesaria para garantizar su ca-
lidad atendiendo a estas características. En este artículo se presenta el análisis de diver-
sos recursos educativos digitales que están destinados a alumnado con TEA desde una 
perspectiva del DUA.

2.  Objetivos 

La información que se presenta en este estudio parte de una investigación más amplia 
enmarcada dentro de un proyecto de tesis doctoral1 que tiene como objetivo analizar re-
cursos educativos digitales destinados a alumnado con TEA escolarizado en la etapa de 
educación infantil. Además, este proyecto de tesis pretende recabar las valoraciones y las 
opiniones del profesorado de infantil, de los especialistas de apoyo a las NEAE y de los ex-
pertos de audición y lenguaje (AL), así como de orientadores, asesores y familias, frente al 
uso de estos recursos y su utilidad para la atención a niños y niñas neurodivergentes desde 
una perspectiva enmarcada en el DUA. Atendiendo a todo lo anterior, este estudio tiene el 
siguiente objetivo principal (OP): 

OP. Analizar o evaluar las características que poseen diversos recursos educativos digitales diri-
gidos a alumnado con TEA en la etapa de educación infantil en el contexto español, centrando el 
análisis en los diferentes elementos vinculados a los tres principios que se proponen en el marco 
conceptual del DUA: diseñar múltiples medios de compromiso, diseñar múltiples medios de re-
presentación y diseñar múltiples medios de acción y expresión. 

3.  Método

La exploración realizada se basó en el método del análisis de contenido. Este método 
de análisis de datos permite examinar de manera sistemática y objetiva la información con-
tenida en distintos materiales (Bardin, 2004; Krippendorff, 2018), específicamente, en este 
estudio, en los recursos educativos digitales. 

1	 Tesis doctoral Autismo y recursos educativos digitales en la etapa de educación infantil, actualmente en 
desarrollo (Universidad de La Laguna, España).
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3.1.  Muestra

La intencionalidad del estudio que se presenta es identificar y analizar los recursos edu-
cativos digitales que el profesorado de la Comunidad Autónoma de Canarias (España) tiene 
a su disposición de manera oficial para atender al alumnado con TEA en la etapa de edu-
cación infantil. 

Atendiendo a esto, el proceso de selección de la muestra se llevó a cabo durante los 
meses de septiembre y octubre de 2023, tomando como referencia dos portales institucio-
nales de recursos educativos digitales disponibles en el contexto español y en la Comuni-
dad Autónoma de Canarias. 

De este modo, por un lado, se utiliza como base el portal institucional a nivel nacional 
denominado «Procomún», perteneciente al Ministerio de Educación, Formación Profesional 
y Deportes del Gobierno de España. Este portal se presenta como un repositorio institu-
cional de recursos educativos digitales en abierto que se ofertan al profesorado de diferen-
tes etapas educativas. Hasta la fecha, alberga más de 160.000 recursos educativos que 
se encuentran disponibles de forma gratuita y sin necesidad de inicio de sesión. Los recur-
sos que aloja este portal se encuentran distribuidos en grandes bloques atendiendo a sus 
características, destacando apartados como los recursos de aprendizaje (más de 52.000 
recursos), los itinerarios de aprendizaje (más de 100 recursos) o el banco multimedia (más 
de 100.000 recursos).

Procomún presenta una estructura sencilla e intuitiva que ofrece a los docentes un bus-
cador, el cual facilita establecer criterios de búsqueda que permiten filtrar los resultados 
en función de las demandas o necesidades. Atendiendo a las propias opciones que ofrece 
este buscador, se determinaron los criterios de inclusión para seleccionar la muestra de 
esta investigación, siendo estos los siguientes: 

•	 Contenido. Todos los tipos de contenidos.

•	 Contexto educativo. Educación infantil y necesidades educativas especiales. 

Los resultados obtenidos, centrándose en estos criterios, fueron 192 resultados. Por 
otro lado, con la intención de orientar los resultados a una población específica (Comu-
nidad Autónoma de Canarias), se tomó como referencia un segundo portal institucional 
denominado «EcoEscuela 2.0».

Este portal institucional, que pertenece a la Consejería de Educación, Formación Profe-
sional, Actividad Física y Deportes del Gobierno de Canarias, es un espacio donde se aloja 
un amplio abanico de recursos educativos digitales que están destinados al profesorado, a 
las familias y al alumnado de las diferentes etapas educativas. 

https://procomun.intef.es/search-full?f%5B0%5D=learningcontext_keyword%3AEducaci%C3%B3n Especial&f%5B1%5D=learningcontext_keyword%3AEducaci%C3%B3n Infantil
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Este espacio presenta una estructura sencilla y, al igual que Procomún, dispone de un 
buscador avanzado que permite establecer criterios de búsqueda en función de los intere-
ses o las necesidades. En función de esto, se determinaron los siguientes criterios de in-
clusión para la selección de la muestra en esta investigación: 

•	 Contenido. Todos los tipos de contenidos.

•	 Destinatarios. Alumnado.

•	 Etapa educativa. Educación infantil.

•	 Área. Necesidades educativas especiales.

Los resultados obtenidos, teniendo en cuenta estos criterios, fueron nueve recursos. 
Una vez determinada la muestra de ambos portales (201 recursos), se procedió a des-
cartar aquellos recursos que se encontraban duplicados, aquellos cuyo enlace no era 
válido o había dejado de funcionar y aquellos otros que, tras un primer análisis, no cum-
plían definitivamente con los criterios de inclusión o no estaban destinados al alumnado 
con TEA. Teniendo en cuenta lo anterior, según se puede ver en el cuadro 1, la muestra 
objeto de análisis en esta investigación estuvo compuesta por un total de 14 recursos 
(7 recursos del portal Procomún y 7 recursos del portal EcoEscuela 2.0). A continuación, 
se incluye una breve descripción de los recursos que han formado parte de la muestra 
de este estudio: 

•	 Meteorólogo por un Día. Este recurso presenta una propuesta didáctica para 
trabajar la meteorología con alumnado con TEA que está escolarizado en la etapa 
de educación infantil. A través de diferentes apartados interactivos, se presen-
tan actividades, vídeos, explicaciones, etc., que deben resolverse en gran grupo, 
concretamente, en el momento de la asamblea. Todas las actividades y los recur-
sos siguen una secuencia didáctica que finaliza con la realización de un producto 
final. El recurso ofrece también un apartado para el docente donde se adjunta la 
guía didáctica, recogiendo información sobre temporalización, referencias curricu
lares, recursos de evaluación, etc. 

•	 Conozco y Exploro Mi Cuerpo. Este recurso se orienta a trabajar las partes del 
cuerpo, los sentidos, las emociones y los hábitos saludables en el segundo ciclo 
de la etapa de educación infantil. Usando las características del formato HTML5, 
el recurso ofrece un menú que permite al alumno navegar por diferentes seccio-
nes, accediendo a textos, vídeos y actividades de arrastre y selección. 

•	 REA Conteo y Operaciones Matemáticas Sencillas_1.PDF. Este recurso se cen-
tra en el trabajo de la suma y la resta orientado al alumnado con TEA de la etapa 
de educación infantil. Se caracteriza por el uso de imágenes y pictogramas para 
trabajar los aspectos mencionados.
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•	 Preleo. Este recurso tiene como objetivo iniciar al alumnado de educación in-
fantil en el trabajo de vocabulario para dar paso a la comprensión lectora. El 
recurso dispone de un menú que permite al alumno navegar por diferentes sec-
ciones, permitiendo profundizar en actividades orientadas a la comprensión oral 
o léxica.	

•	 Somos Investigadoras e Investigadores del Patio del Colegio. Este recurso 
se centra en presentar una actividad para que el alumnado de educación infantil 
elabore un comedero de pájaros a través del desarrollo de varias fases en las que 
debe profundizar para lograr el producto final. 

•	 ¡Todos Somos Escritores! Este recurso tiene como objetivo iniciar al alumno en 
la escritura de textos. Aunque, en general, el recurso pueda estar orientado a la 
etapa de educación primaria, se presentan elementos y actividades que lo adap-
tan a la etapa de educación infantil y, además, al alumnado con TEA. 

•	 Aprende con Boba. Este recurso se orienta a trabajar el desarrollo del lenguaje, 
incluyendo la información en formato textual, en pictogramas o en lengua de sig-
nos. El recurso ofrece una sección donde se presenta un cuento; otra, donde se 
presentan las actividades; y una más, donde se incluye el vocabulario.

•	 Pictocuentos. Este recurso se centra en ofrecer cuentos tradicionales acompa-
ñados de pictogramas. Este espacio web ofrece un menú sencillo que permite 
navegar y acceder a los diferentes cuentos que, en el momento del análisis, fue-
ron cinco.

•	 Pictosonidos. Este recurso ofrece pictogramas acompañados de sonidos. Ofre-
ciendo un menú, el recurso permite navegar por diferentes secciones y acceder 
a un banco de pictogramas englobados en más de 45 categorías. El recurso des-
taca por permitir realizar modificaciones en la tipografía. 

•	 40 Juegos Educativos Caseros (Pequeocio). Este recurso es un espacio que 
ofrece al alumnado de la etapa de educación infantil un banco de juegos edu-
cativos que engloba temáticas como cuentos, educación, recetas, manualida-
des, etc. 

•	 Clan de Bichos Kids. Este recurso se orienta a niños y niñas de la etapa de edu-
cación infantil. En el momento del análisis, ofrecía 36 vídeos que narraban cuentos, 
historias o vivencias a través de unas marionetas. Este contenido trabaja temas 
como el cambio climático, el reciclaje, la alimentación sana, etc.

•	 Pictoagenda. Este recurso se centra en ofrecer al usuario una agenda visual en 
formato digital. El recurso permite estructurar rutinas o información haciendo uso 
de un banco de pictogramas y de texto, y, además, deja realizar modificaciones 
en cuanto a tipografía de letra, pictogramas y tamaños.
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•	 LSE en el Aula. Este recurso tiene como finalidad ofertar contenido educativo en 
lengua de signos española (LSE). Ofrece propuestas curriculares para infantil y 
primaria a través de un amplio abanico de contenidos que se organizan por eda-
des o temáticas.

•	 Smile and Learn: Juegos Educativos para Niños. Este recurso se orienta al tra-
bajo de una amplia variedad de actividades educativas dirigidas a niños y niñas 
desde los 3 hasta los 12 años. Las actividades que se incluyen presentan con-
tenidos (ciencias, matemáticas, emociones, etc.) y formatos variados (puzles, ví-
deos, preguntas, etc.).

Cuadro 1. Muestra del estudio

Título/URL del recurso Portal Año de creación

Meteorólogo por un Día Procomún 2021

Conozco y Exploro Mi Cuerpo Procomún 2024

REA Conteo y Operaciones Matemáticas Sencillas_1.PDF Procomún 2023

Preleo Procomún 2020

Somos Investigadoras e Investigadores del Patio del Colegio Procomún 2020

¡Todos Somos Escritores! Procomún 2020

Aprende con Boba Procomún 2019

Pictocuentos EcoEscuela 2020

Pictosonidos EcoEscuela 2020

40 Juegos Educativos Caseros de Pequeocio EcoEscuela 2020

Clan de Bichos Kids EcoEscuela 2017

Pictoagenda EcoEscuela 2019

LSE en el Aula EcoEscuela 2020

Smile and Learn: Juegos Educativos para Niños EcoEscuela 2020

Fuente: elaboración propia.

https://view.genial.ly/60a4086607e8cc0dc55afdd9/presentation-rea-meteorologo-por-un-dia
https://procomun.intef.es/ode/view/es_2024013012_9221817
https://procomun.intef.es/ode/view/es_2023072712_9053809
https://procomun.intef.es/ode/view/1594714766883
https://procomun.intef.es/ode/view/1594714763728
https://procomun.intef.es/ode/view/1594714761162
https://procomun.intef.es/ode/view/1571379878491
https://www.pictocuentos.com/
https://www.pictosonidos.com/
https://www.pequeocio.com/
https://www.youtube.com/channel/UCZFhB4TC3uOOKk0cMXdCibw/about
https://www.pictoagenda.com/
https://www.cnse.es/lseaula/index.php#gsc.tab=0
https://www.smileandlearn.com/juega-con-smile-and-learn/
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3.2.  Instrumento

Para la recogida de datos se hizo uso de un instrumento de análisis diseñado para tal fin 
en el marco del estudio perteneciente a la tesis doctoral anteriormente mencionada (González 
González et al., 2024). Durante su diseño, el instrumento se sometió a diversas modificaciones 
a través de varias fases. En un primer momento, se tuvo como base un instrumento previa-
mente diseñado y destinado al análisis de recursos educativos digitales en la etapa de edu-
cación primaria (Cepeda Romero et al., 2017). Asimismo, se realizó un análisis exploratorio 
de la literatura científica (por ejemplo, Gallardo-Montes et al., 2021; Sanromà-Giménez et al., 
2021) y se realizaron entrevistas grupales en las que participaron personas con experiencia 
en la intervención educativa del alumnado con TEA (maestros/as, pedagogos/as, logope-
das, etc.). La intención de esta primera fase fue extraer indicadores que permitieran modifi-
car el instrumento inicial añadiendo nuevos indicadores de interés para el objeto de estudio.

En la segunda fase, el instrumento se sometió a un juicio de expertos/as en el que 
participaron 12 personas de diferentes ámbitos (expertos/as en tecnología educativa, en 
metodología de investigación y en la atención y el trabajo con niños y niñas con TEA). 
Esta fase dio como resultado la modificación de algunos indicadores y la conformación 
del instrumento final. 

El instrumento, materializado como una guía de análisis, se compuso de siete dimen-
siones: datos de identificación; dimensión tecnológica; dimensión de diseño gráfico y 
estructural; dimensión pedagógica; dimensión de contenido; dimensión de evaluación, 
feedback y seguimiento; y dimensión de información e instrucciones para la persona adul-
ta. En cada una de ellas, se establecieron diversos indicadores a los que el evaluador o 
evaluadora debía responder de manera cuantitativa a través de las opciones «sí», «no» 
o «no procede» (NP) y de forma cualitativa, ya que disponía de diversos espacios donde 
añadir valoraciones. Asimismo, permitía incorporar capturas de pantalla de sus seccio-
nes o aspectos destacables. 

Del total de 89 indicadores que componen la guía de análisis, en este estudio, se selec-
cionaron, en concreto, 25 indicadores relacionados directamente con los principios del DUA.

3.3.  Análisis

En este estudio se ha realizado un análisis descriptivo mediante la presentación de fre-
cuencias y porcentajes teniendo en cuenta cada uno de los indicadores recogidos, alinea-
dos con los principios del DUA, en las diferentes dimensiones. Este tipo de análisis permitió 
obtener una lectura general de cada una de las dimensiones, de manera global, y de cada 
uno de los indicadores, de manera específica. Para el análisis de los datos se empleó SPSS 
versión 29.2.
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4.  Resultados 

En este apartado, se presentarán los principales resultados obtenidos, tomando como 
base los tres principios que propone el modelo del DUA: formas para el «compromiso», for-
mas para la «representación» y formas para la «acción y la expresión». 

4.1.  Formas para el «compromiso»

Este principio se vincula estrechamente con las redes afectivas, las cuales permitirán que 
el alumnado se motive frente al contenido que se le presenta. Atendiendo a esto, es des-
tacable mencionar que los recursos educativos digitales analizados responden a aspectos 
relevantes para la motivación e implicación. Un gran número de los recursos analizados se 
presentan de forma llamativa hacia el público para el que se encuentran destinados, des-
tacando entre ellos recursos como Pictosonidos, Conozco y Exploro Mi Cuerpo o La Bruja 
Boba. En general, los recursos se presentan de manera sencilla en lo que respecta a su 
navegabilidad (64 %) y ofrecen de forma acorde un contraste (86 %) y una gama cromática 
lineal (86 %) que muestra una estructura visual limpia y clara. 

En el DUA cobra especial valor la presentación visual y el diseño gráfico que muestre el 
contenido, en aras de fomentar el interés y la motivación. En este sentido, la mayoría de los 
recursos analizados (79 %) presentan unos colores y un tamaño en sus elementos adecua-
dos para facilitar la interacción con el recurso por parte del niño o niña con TEA. 

Asimismo, según el DUA, el recurso debe fomentar el interés por el contenido y relacio-
narse estrechamente con los propios intereses del niño. En este sentido, un 79 % de los 
recursos analizados se presentan vinculados a los núcleos de temas de interés para los 
destinatarios y un 86 % se relaciona directamente con su contexto próximo. Entre ellos, 
destacan recursos como Clan de Bichos Kids, Smile and Learn: Juegos Educativos para 
Niños o Somos Investigadoras e Investigadores del Patio del Colegio. Además, atendiendo 
a la edad de los destinatarios, observamos que la mayoría de los recursos (79 %) ofrecen 
un personaje guía que acompaña y orienta durante la interacción con el recurso, y que un 
72 % los presenta con edades y características similares a los potenciales destinatarios, fa-
voreciendo así el interés y la relación con el contexto próximo del alumnado.

En contraposición, es relevante destacar que, en lo que respecta a la selección, muy 
pocos recursos brindan la posibilidad de seleccionar el contenido que hay que trabajar en 
función de los intereses (36 %), ofreciendo esta posibilidad solamente los recursos Clan de 
Bichos Kids, LSE en el Aula, Smile and Learn: Juegos Educativos para Niños, Pictosonidos 
y Conozco y Exploro Mi Cuerpo; o en función de los ritmos de aprendizaje (14 %), siendo 
más limitantes en este sentido y solo ofreciendo esta posibilidad los recursos LSE en el Aula 
y Smile and Learn: Juegos Educativos para Niños. La figura 1 presenta una síntesis de los 
resultados obtenidos en relación con este principio.
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Figura 1. Porcentaje de recursos educativos digitales según el principio de «compromiso» del DUA
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Fuente: elaboración propia.

4.2.  Formas para la «representación»

Este principio expuesto en el modelo DUA se vincula con las redes neuronales de reco-
nocimiento, las cuales permiten identificar y dar significado a los contenidos. En relación 
con este principio, cobran importancia aspectos como la estructura del material, la forma de 
presentar la información o la estructuración de trabajo que presentan cada uno de ellos.	
En lo que respecta a la comprensión del contenido, el modelo DUA establece que, para 
que el niño o la niña aprenda, antes de comprender, primero debe percibir y ser capaz de 
entender la información que se le presenta. En esta línea, son vitales aspectos como la ti-
pografía o el uso de apoyos visuales. 

El 93 % de los recursos analizados presentan una tipografía y un tamaño de letra ade-
cuados para el público al que están destinados, aunque solo ofrecen la posibilidad de hacer 
modificaciones si fuese necesario atendiendo a las características individuales del niño/a 
los siguientes: Pictoagenda, Simple and Learn: Juegos Educativos para Niños, Pictocuen-
tos y REA Conteo y Operaciones Matemáticas Sencillas_1.PDF. 

Asimismo, el 79 % de los recursos hace uso de apoyos visuales y los presenta de forma 
complementaria. No obstante, solo Pictoagenda y REA Conteo y Operaciones Matemáti-
cas Sencillas_1.PDF ofrecen la posibilidad de modificarlos o de introducir otros nuevos en 
función del perfil del alumno o alumna. 



Tecnología, Ciencia y Educación, 32 (septiembre-diciembre 2025), pp. 109-133  |  125

Estudios de 
investigación

Evaluación de recursos educativos digitales para alumnado  
con trastorno del espectro autista en educación infantil  

desde el modelo del diseño universal para el aprendizaje

Otro aspecto destacable vinculado a las redes de reconocimiento es el tipo de agrupa-
miento o trabajo que se le presente al alumnado. En el DUA, se da relevancia al aprendizaje 
en grupo, fomentando el aprendizaje vivencial y a través de la experiencia grupal. En esta 
línea, menos de la mitad de los recursos (43 %) ofrecen la posibilidad de que se utilicen de 
forma colectiva, orientándose más al uso individual por parte del niño/a.

Cabe destacar también que el DUA establece la importancia de ofrecer diferentes op-
ciones para activar los conocimientos previos y que, además, dichas opciones se deben 
orientar a lo que el alumno o la alumna conoce. En este sentido, los recursos analizados no 
responden a las orientaciones que se ofrecen desde el modelo, ya que solamente un 14 % 
ofrece la posibilidad de seleccionar el contenido en función de los ritmos de aprendizaje, 
destacando LSE en el Aula y Smile and Learn: Juegos Educativos para Niños; y solamente un 
21 % ofrece la posibilidad de que se escojan las actividades que se trabajarán, destacando 
LSE en el Aula, Smile and Learn: Juegos Educativos para Niños y Meteorólogo por un Día. 
La figura 2 presenta una síntesis de los resultados obtenidos en relación con este principio: 

Figura 2. Porcentaje de recursos educativos digitales según el principio de «representación» del DUA
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Fuente: elaboración propia.

4.3.  Formas para la «acción y expresión» 

El principio de ofrecer múltiples formas de implicación se vincula con las redes neuro-
nales estratégicas. Estas son las que permiten desarrollar habilidades estratégicas y orga-
nizativas para poder expresar la información. 
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Dentro de este principio, el DUA comparte diferentes pautas que ayudarán a conseguir el 
desarrollo de las funciones ejecutivas en el alumnado. En este sentido, los recursos analizados 
ofrecen varios aspectos de interés que se vinculan con estas pautas expuestas por el DUA. 

En lo que respecta a la planificación del aprendizaje y la organización de los tiempos de 
trabajo, los recursos analizados no logran responder de forma adecuada a ninguno de los 
aspectos mencionados. Solamente el 29 % de los recursos ofrece herramientas para la or-
ganización y planificación de los tiempos de trabajo; y únicamente el recurso Meteorólogo 
por un Día ofrece posibilidades para la planificación del propio aprendizaje en función de 
los contenidos que presenta. 

Otro aspecto destacable en este bloque es la presencia de modelados en los recursos que 
permitirán al estudiante identificar cuál es el producto o resultado final que debe lograr. Sola-
mente el 29 % de los recursos ofrece esta opción. Si se tiene en cuenta esto, es destacable 
mencionar que exclusivamente el 7 % de los recursos analizados ofrece tutoriales y ayudas 
para que el usuario o usuaria resuelva la tarea con éxito, ofreciendo esta posibilidad los re-
cursos 40 Juegos Educativos Caseros (Pequeocio), Smile and Learn: Juegos Educativos para 
Niños, REA Conteo y Operaciones Matemáticas Sencillas_1.PDF y ¡Todos somos escritores!

En esta misma línea, cobran relevancia también aquellos indicadores que recogen la 
evaluación y la retroalimentación que ofrecen los recursos educativos digitales analiza-
dos para el alumnado con TEA. El 36 % de los recursos aportan una retroalimentación o 
corrección en cada una de las actividades que presentan, pero solo el 7 % ofrece infor-
mación sobre el progreso del niño o la niña durante la interacción con el recurso, dando 
esta posibilidad solamente el recurso Smile and Learn: Juegos Educativos para Niños. La 
figura 3 presenta una síntesis de los resultados obtenidos en relación con este principio: 

Figura 3. �Porcentaje de recursos educativos digitales según el principio de «acción y expresión» 
del DUA
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5.  Discusión 

En este estudio nos planteamos analizar los recursos educativos digitales destinados al 
alumnado con TEA de la etapa de infantil que tiene a disposición, de manera oficial, el profeso-
rado de Canarias, bajo el enfoque del DUA, y en función de sus tres principios: «compromiso», 
«representación» y «acción y expresión». Los resultados obtenidos en este análisis permiten 
evidenciar que existe una tendencia favorable en el diseño visual y estructural de los recursos 
educativos digitales que están destinados a niños o niñas con TEA, dando respuesta, en algu-
na medida, a las pautas que nos ofrece el DUA. Como se ha visto, la mayoría de los recursos 
analizados se muestran de forma clara y sencilla, y, además, presentan un diseño llamativo que 
se vincula al contexto próximo del alumnado escolarizado en la etapa de educación infantil. 

En este sentido, los recursos educativos digitales analizados han demostrado disponer de 
una navegabilidad sencilla, es decir, que el alumnado que los utilice puede hacer uso de los 
recursos de manera fácil e intuitiva. Además, la mayoría de los recursos destacan por su uso 
adecuado de contrastes y gamas cromáticas. La presentación del contenido y del recurso, 
en general, respetando una gama cromática, es decir, haciendo uso de colores tenues y li-
neales en todas sus secciones, permite lograr una armonía de colores que reduce las posi-
bilidades de distracción por parte del usuario con TEA. Esto es vital en alumnado con NEAE 
y, en especial, en niños con TEA, ya que permite que estos mantengan la atención. Estas 
ideas se vinculan estrechamente con lo que plantean autores como López Marí et al. (2021), 
quienes inciden en que el diseño atractivo y visual de los recursos educativos digitales favo-
rece la atención por parte del alumnado y que, además, potencia la comprensión y el proce-
samiento de la información, destacando elementos claves como los colores, las imágenes o 
los sonidos. En este sentido, es destacable mencionar que muchos de los recursos presen-
tan elementos adecuados, en lo que respecta a color y tamaño, para facilitar la interacción. 

En línea con lo expuesto anteriormente, en lo relativo a las características visuales, que 
son claves en el trabajo con el alumnado con TEA, los recursos analizados han demostra-
do dar respuesta efectiva a estos aspectos, ofreciendo apoyos visuales que se presentan 
en diferentes formatos (pictogramas, dibujos, imágenes, etc.). Todos estos recursos ofre-
cen la posibilidad de transformar la información verbal en información visual, beneficiando 
firmemente el desarrollo de la comunicación del alumnado con TEA, ya que permiten fa-
vorecer la comprensión del contenido y la información, correspondiendo a lo expuesto por 
Saladino Melchiore et al. (2019), quienes identifican la relevancia de la tecnología debido a 
su carácter visual, atractivo y flexible. 

En cuanto a la relación de los recursos analizados con las características de los niños 
de la etapa de educación infantil, la mayoría demuestra que se relaciona y responden es-
trechamente a las demandas de los usuarios para los que se encuentran destinados, dando 
respuesta a las características de la etapa infantil y vinculándose con núcleos temáticos de 
interés para este grupo de usuarios/as. Además, gran parte de los recursos presentan per-
sonajes que reflejan grandes similitudes con las características de los niños/as de la etapa 
de educación infantil. Esta relación entre los personajes, el núcleo temático y los poten-
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ciales usuarios son clave, ya que, como mencionan Lozano Martínez et al. (2013) y García 
Guillén et al. (2016), los recursos educativos digitales deberían tener relación, tanto en sus 
elementos como en su contenido, con el contexto próximo del alumnado al que van dirigidos.

Aunque los recursos analizados han destacado por cuestiones de diseño y estructura-
les, es destacable mencionar que, al profundizar en cuestiones funcionales y pedagógicas, 
se identifican grandes carencias en ellos que van en contra de lo que narra la literatura. Se 
debe recordar que Alba Pastor et al. (2023) resaltan el valor de la flexibilidad y la versatili-
dad de los recursos digitales para lograr una educación inclusiva, sin embargo, en lo que 
respecta a la personalización del aprendizaje, muy pocos de los recursos permiten selec-
cionar el contenido en función de los intereses y, mucho menos, hacerlo en función de los 
ritmos de aprendizaje, no ofreciendo la posibilidad de que se decidan qué tipo de activida-
des realiza el niño/a y cuáles se omiten, partiendo de aspectos como el objetivo de uso del 
recurso, las características del niño con TEA o de sus propios intereses. Estos resultados 
también contradicen a Sánchez Serrano y Arathoon Girón (2016), quienes identifican las 
tecnologías como potentes herramientas para atender a la diversidad del alumnado, ofre-
ciendo oportunidades para la individualización y la flexibilidad del contenido. 

Otro aspecto destacable es que menos de la mitad de los recursos se presentan para ser 
utilizados de forma colectiva, orientando su uso a un trabajo individualizado. Aunque el em-
pleo individualizado de los recursos pueda ser útil y efectivo en ciertos contextos y momen-
tos del proceso de aprendizaje, podría ser contraproducente hacerlo con el alumnado con 
TEA, ya que limita las oportunidades para desarrollar habilidades sociales y comunicativas, 
que son necesarias en gran parte de los casos de alumnado con TEA (Saladino et al., 2019). 

Estos resultados demuestran que los recursos analizados responden efectivamente a 
cuestiones de diseño y estructurales, pero muestran algunas carencias en lo que respecta 
a su diseño pedagógico y de contenido. En este sentido, el análisis realizado se alinea con 
los principios del DUA, ya que permite recoger información de interés sobre aquellos as-
pectos que benefician la inclusión de todo el alumnado y, específicamente, del alumnado 
con TEA, como, por ejemplo, las múltiples formas para la presentación del contenido o la 
adaptación de los diseños en función de los intereses de los usuarios para los que se en-
cuentran destinados, fomentando así el interés y la motivación. Los recursos analizados 
demuestran que, aunque se muestran amoldables en su diseño gráfico y estructural, aún 
deben seguir mejorando para que la personalización llegue al contenido y a sus caracte-
rísticas pedagógicas.

Como limitaciones de este estudio, se ha identificado que los recursos analizados no 
recogen la realidad de todos los recursos que se aplican en las aulas de educación infantil. 
La muestra de este estudio la han conformado recursos educativos digitales que el profeso-
rado de Canarias tiene a su disposición de manera formal, pero no se han explorado otros 
recursos o espacios que podrían estar usándose en estos contextos educativos. Asimismo, 
es relevante destacar como limitación los propios buscadores de estos portales institucio-
nales. Los espacios reservados para hacer el filtrado de recursos alojados en los portales 



Tecnología, Ciencia y Educación, 32 (septiembre-diciembre 2025), pp. 109-133  |  129

Estudios de 
investigación

Evaluación de recursos educativos digitales para alumnado  
con trastorno del espectro autista en educación infantil  

desde el modelo del diseño universal para el aprendizaje

generaron dificultades a la hora de establecer los criterios de búsqueda. Sería conveniente 
realizar una revisión y mejora de estos espacios para obtener resultados fieles a los filtros 
de búsqueda que se establecen. En esta misma línea, se destaca la necesidad de revisar 
los recursos alojados en los portales, ya que, tras la revisión de los recursos educativos di-
gitales que se han obtenido a través de los criterios de inclusión, se tuvieron que descartar 
un gran número de recursos, puesto que disponían de un enlace roto o inexistente, presen-
tándose esto como otra limitación del estudio. 

A modo de síntesis, como propuestas de mejoras para próximas investigaciones, se 
sugiere abarcar aquellos recursos que, no alojándose en portales institucionales, tiendan a 
ser usados en las aulas de educación infantil por parte del profesorado, permitiendo así se-
leccionar un abanico más amplio de recursos educativos digitales que están destinados al 
trabajo con el alumnado con TEA. Asimismo, en esta investigación se han presentado los 
datos cuantitativos de los recursos analizados; no obstante, sería recomendable, de cara a 
futuras investigaciones, que se abarcaran datos cuantitativos y cualitativos, lo que permiti-
ría tener una visión más globalizada de los recursos analizados.

6.  Conclusiones

Los resultados obtenidos en este estudio han dejado ver que, en general, los recursos edu-
cativos digitales disponibles en las plataformas oficiales (Procomún y EcoEscuela) y destinados 
a alumnado con TEA en las primeras etapas educativas destacan por centrarse en aspectos 
estéticos y estructurales, resaltando aspectos como la accesibilidad, la relación con el con-
texto próximo o el diseño de los elementos que se presentan en estos recursos. No obstante, 
este estudio también ha dejado ver que los recursos educativos digitales todavía deben re-
correr un largo camino para llegar a responder a las propuestas que se presentan en el DUA. 

Estos recursos debieran aunar fuerzas en mejorar sus aspectos pedagógicos y de com-
prensión del contenido, potenciando elementos como la personalización o la interacción 
social. Es crucial que estos recursos digitales se presenten estéticamente atractivos, pero 
que, además, se contemplen y diseñen con el objetivo principal de ser recursos útiles para 
el aprendizaje y el acceso a la información y al contenido. 

6.1.  Limitaciones de la investigación

La investigación realizada ha encontrado ciertas limitaciones, entre las que destaca la 
dificultad para la selección de los recursos educativos digitales. La configuración de los por-
tales institucionales, y sus buscadores, ha provocado que el uso de los criterios de inclusión 
no fuera idéntico en ambos espacios. Asimismo, se destaca como limitación la cantidad de 
recursos que no disponían de un enlace vigente o válido; o los recursos que se encontra-
ban duplicados, haciendo que el número de recursos identificados se diferenciara notoria-
mente respecto al número de recursos finalmente analizados.
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6.2.  Futuras líneas de investigación

Tras el análisis realizado, queda patente que resulta imprescindible no solo llevar a cabo 
una evaluación sistemática de los recursos educativos digitales disponibles para el profeso-
rado con el objetivo de mejorar su calidad, sino también promover el diseño y desarrollo de 
nuevos recursos educativos digitales que se alineen con los principios del DUA. Para ello, 
es fundamental que las políticas educativas respalden y fomenten tanto la evaluación como 
la creación de recursos educativos. Esto, sin duda, ofrecería una respuesta educativa más 
equitativa y significativa para todo el alumnado, y, en especial, para el alumnado con TEA, 
respondiendo de manera efectiva a la diversidad de las características del alumnado y fo-
mentando así la inclusión desde las primeras etapas del proceso de enseñanza-aprendizaje.
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