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traduccidn en la era digital

Extracto

En este tercer volumen de ParatradlT, dirigido por José Yuste Frias y Oscar Ferreiro Vazquez,
Gomez Campos y Luque Janodet recopilan contribuciones sobre la ensefianza de lenguas y la
traduccion en la era digital. A lo largo de ocho capitulos, diversos autores presentan metodologias
que integran gamificacién y herramientas digitales como Duolingo o la linglistica de corpus para
facilitar el aprendizaje. Se exploran experiencias practicas ludicas con el francés y el italiano, hasta
la creacion de aplicaciones interactivas como AEBRA y GAMETRAPP, en el marco de la ense-
flanza y correccién de lenguas. En conjunto, la obra subraya la necesidad de aplicar estrategias
y metodologias pedagdgicas innovadoras que favorezcan el desarrollo personal y profesional del
estudiantado, entendiendo las lenguas como un puente intercultural esencial para la prosperidad
de una sociedad interconectada.

Palabras clave: actividades educativas ludicas; aprendizaje; ciencias de la educacién; comunicacion
intercultural; ensenanza; innovacion educativa; lenguas; tecnologia.

Abstract

The third volume of the ParatradIT, edited by José Yuste Frias and Oscar Ferreiro Vazquez, con-
tributions compiled by Gomez Campos and Luque Janodet presents approaches to language
teaching and translation in the digital era. Across eight chapters, various authors introduce metho-
dologies that integrate gamification, and digital tools such as Duolingo and the corpus linguistics
to facilitate learning. Practical, playful experiences are explored with French and Italian, extending
to interactive applications like AEBRA and GAMETRAPP for teaching and language proofreading.
The work emphasizes the need to apply innovative teaching strategies and methodologies to
foster students’ personal and professional development, as languages serve as the foundation
of essential intercultural bridges for the prosperity of an interconnected society.
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Las lenguas son las llaves que nos abren las puertas del mundo. En la actualidad, cono-
cer varias lenguas, saber emplearlas adecuadamente en diversos contextos y comprender
las relaciones conceptuales que las unen o que, por el contrario, las hacen Unicas es un
criterio que todo estudiante debe poseer para finalizar su proceso de formacién educati-
va y adentrarse en el mundo profesional. En el caso de los traductores, su probabilidad de
éxito y reconocimiento profesional va de la mano de la «proficiencia» con la que manejan
sus lenguas de uso y del perfeccionamiento de su competencia intercultural.

Por otra parte, es un hecho que las competencias linguisticas e interculturales contribu-
yen de manera significativa a que los hablantes de una lengua sean capaces de inferir di-
versas formas de captar una misma realidad y a que, por ello, se enriquezcan a través del
intercambio linguistico y cultural. Sin embargo, la interculturalizacién actual no seria posible
sin los esfuerzos de quienes se encargan de transmitir dichos conocimientos linguisticos y
«traductologicos», que son los responsables de facilitar el desarrollo de las competencias
que forjan el mundo globalizado que nos rodea.

Dada la era digital en la que vivimos y la patente preocupacion por crear una ensefian-
za de calidad y adaptada a las necesidades y requerimientos del estudiantado, podriamos
concebir el empleo de las nuevas tecnologias como la férmula para elaborar nuevas for-
mas de aprendizaje y ensefianza de la competencia que nos construye como sociedad: la
competencia comunicativa. A esta linea de innovacién pedagdgica se suscriben los traba-
jos que conforman Enfoques innovadores en la diddctica de lenguas y la traduccién en la
era digital, cuyos autores exploran el potencial de las nuevas tecnologias en la renovacion
educativa a lo largo de ocho capitulos.

En este tercer volumen de la coleccion ParatradIT, dirigida y editada por Yuste Frias y
Ferreiro Vazquez, seran los editores Gomez Campos y Luque Janodet quienes compilen
una serie de novedosas contribuciones de base metodoldgica que se nos presentan como
herramientas clave para el desarrollo de nuevas formas de ensefianza. Las aportaciones
aqui recogidas destacan por su especial énfasis en como las tecnologias de la informacién
y la comunicacion (TIC), las tecnologias de aprendizaje y conocimiento (TAC) y la inteligen-
cia artificial (IA) pueden emplearse como fuente de transmisién del conocimiento linguisti-
co, dado su creciente impacto entre las nuevas generaciones.

En el primer capitulo, M. Blanca Miranda Rodas nos demuestra, a través de un caso
practico, como la gamificacion de la ensefianza, combinada con la inclusién de contenido
audiovisual, obtiene resultados favorables debido a su atractivo y al caracter competitivo,
motivacional y de colaboracion de las actividades disefiadas, que adentran al estudiantado
en un ambiente de inmersion linguistica. En este caso, nos encontramos con un scape room
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cuyo objetivo principal es llegar a una meta final. Sin embargo, a dicha competicién subya-
ce la ensefianza de la lengua francesa a través de ocho actividades didacticas que hacen
un recorrido por todas las competencias linglisticas y de cuya celebracion se obtuvieron
excelentes resultados, segun atestigua el propio estudiantado.

El segundo capitulo se inscribe en la linea de la gamificacion como medio de ensefianza.
En contraste, Jofrrey Caron otorga mayor libertad al estudiantado, a quien sumerge direc-
tamente en el mundo de los videojuegos. Tras recoger en su corpus las muestras de los
resultados obtenidos, el autor otorga especial importancia a la necesidad de darle libertad
para que, a través de los videojuegos, experimenten en un contexto comunicativo real en
el que el intercambio comunicativo se encuentra estrechamente relacionado con la accién.
De los resultados de este estudio se infiere como la ensefianza de lenguas requiere de la
vinculacion del estudiantado a un contexto completo comunicativo, aunque estos deban
adentrarse en una realidad inexistente. Los factores pragmaticos, la motivacion ludica y la
colaboracion se erigiran, pues, como los pilares de esta nueva metodologia pedagodgica de
la ensefianza de lenguas.

El tercer capitulo sitla el aprendizaje de nuevas lenguas como generador de un puente
comunicativo del que pueden servirse sectores como el turistico. Segun sefalan Viadimir
Legac, Predag Oreski y Krunoslav Mikulan, una de las mayores fuentes de ingresos de
Croacia es el turismo, principalmente el proveniente de paises como Italia. Sin embargo,
en este pais, la ensefianza del italiano es minima, por lo que, basandose en investigaciones
anteriores, decidieron realizar un experimento con Duolingo. Los resultados recogidos pre-
sentan la plataforma como una herramienta eficaz para primeras tomas de contacto con
lenguas como el italiano, dada su lejania con respecto a los métodos clasicos, lo que dis-
minuiria la frustracién en el proceso de aprendizaje, el caracter ludico de la aplicacion y
como esta incrementa la motivacion por continuar aprendiendo mientras el usuario disfruta
jugando desde cualquier lugar. En suma, los autores consideran oportuno recrear dicha
metodologia en el aprendizaje de lenguas como el hingaro o el espafol.

En el cuarto capitulo, Angela Muro-Arpén se basa en la hipétesis de que la disminu-
cion del habito lector en las nuevas generaciones, por la preferencia de estas por otro tipo
de entretenimiento como las redes sociales o las nuevas tecnologias, supone una consi-
guiente disminucion de la calidad de sus producciones escritas. Este caso se trasladaria
en la redaccion del inglés como lengua extranjera. Por ello, la propuesta hallada en este
estudio se centra en adaptar la literatura tradicional a través de producciones multimodales
que despierten el interés de las nuevas generaciones por la lectura y redaccion en len-
guas extranjeras, mientras empatizan con tematicas a las que subyace el objetivo linguis-
tico real. Ademas, la metodologia se cred con el fin de ser implementada al final de cada
trimestre del curso académico, para que, a modo de repaso y en un entorno de menos
estrés, los estudiantes pudieran subsanar sus errores de redaccion en la lengua inglesa a
través de actividades de enfoque en la forma o en el significado de los vocablos en situa-
ciones reales y atractivas.

Tecnologia, Ciencia y Educacion, 35 (septiembre-diciembre 2026), pp. 267-271 | 269



CEF. - i
bibliografica V. Nogales Soto

En el quinto de los capitulos, la digitalizacion de las herramientas de las que disponen
estudiantes y profesores en la ensefianza del francés como lengua extranjera vira hacia la
lingliistica de corpus y el tratamiento automatico de las lenguas (TAL). Es en esta linea en
la que Ana Paula de Oliveira nos expone la relevancia de crear ejercicios semiautomatiza-
dos y personalizados que acudan a las necesidades linglisticas y comunicativas de los es-
tudiantes para poner el foco en situaciones de comunicacién reales, como las encontradas
dentro de los textos del corpus. Esta alternativa pedagodgica se presenta como una forma
de aprendizaje multidisciplinar y accesible para todos.

El sexto capitulo, de manos de Andrea Schépers y Patricia Rodriguez Lopez, retoma la
gamificacion y los sistemas TIC y de IA con el objetivo del aprendizaje de lenguas extranje-
ras. En este contexto, el estudio se centra en el nivel A1 de aleman y en sus resultados se
plasma la facilidad con la que los estudiantes comprenden los contenidos y refuerzan sus
competencias linglisticas en el entorno de las nuevas tecnologias. Esta experiencia dina-
mica esta compuesta por un test previo, una fase practica y un test final, al que le siguen
dos cuestionarios adicionales que revelan la mejora de los estudiantes en la adquisicion y
aplicacioén del contenido léxico, como base de toda lengua.

En el séptimo capitulo, Rafaela Marques Rafael y Janayna Alves Vieira dejan constancia,
desde el primer momento, de su postura a favor del empleo de las nuevas tecnologias en
la ensefianza del espafnol como lengua extranjera, dada la retroactividad de las metodolo-
gias aqui presentes, su caracter dinamico y la importancia de lenguas como la espafiola en
paises como Brasil. Su experiencia docente los llevé a crear la aplicacion AEBRA, destina-
da a dicho cometido y generada bajo una perspectiva colaborativa y de interaccion social
con base en el aprendizaje efectivo mediado por la tecnologia (AEMT). Dada la multicultu-
ralidad existente en el siglo XXI, rescatan la importancia de adaptar las nuevas metodolo-
gias pedagogicas de la ensefianza de lenguas a las transformaciones y contextos a los que
se enfrenta el propio lenguaje en el proceso de desarrollo de la competencia comunicativa.

En el octavo y ultimo capitulo de este libro, Cristina Toledo-Baez y Laura Noriega-Santia-
fiez describen su metodologia para crear GAMETRAPP, una aplicacién interactiva y gamifi-
cada de la que podran servirse personas sin nociones previas en traduccién ni en posedicion
(PE) para suplir sus carencias linguisticas, dada la rapida expansion de los sistemas de tra-
duccion automatica neuronal (TAN). La combinacién que recoge en la actualidad es la de
espanol/inglés estadounidense y el objeto de analisis son resimenes cientificos reales de
libre acceso que habrian sido traducidos, posteriormente, por el traductor de Google. En
este caso practico, los autores, a través de una doble taxonomia, comprobaron la eficacia
de diversas estrategias de PE, asi como las decisiones que el usuario podria tomar en el
proceso de PE y que, por tanto, necesitarian ser clasificadas como necesarias, innecesa-
rias o erréneas, dentro de la aplicacion.

Alaluz de lo expuesto, es imprescindible resaltar el calibre de la obra editada por Gémez
Campos y Luque Janodet, asi como de todas las aportaciones que en ella se compilan, pues
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conforman un amplio abanico de posibilidades que nutren las nuevas formas de ensefianza
de lenguas. Esta redireccion de las metodologias pedagdgicas tradicionales es la muestra de
un mundo en constante movimiento y a cuyas transformaciones se hace imprescindible
nuestra adaptacion. Si bien, tal y como defienden los autores de los capitulos previamen-
te expuestos, la base de este cambio se encuentra en las nuevas tecnologias, y es nuestro
deber emplearlas como herramientas clave para crear una sociedad donde las lenguas no
impliquen fronteras infranqueables, sino puentes entre culturas.
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