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Extracto:

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) estan presentes
en casi todos los ambitos de nuestra vida y, particularmente, han irrumpido
con gran fuerza en el sector educativo, lo que hace que se estén imponien-
do nuevas formas, procesos y sistemas de comunicacion.

En la educacion de hoy en dia, tanto desde el punto de vista del docente
como del discente, es casi imprescindible saber navegar por la red para
poder buscar informacion, enviar y recibir e-mails, comunicarse y trabajar
colaborativamente en tiempo real o diferido con otras personas a través de
las distintas herramientas que hay para ello, asi como, en las diferentes
redes sociales, saber crear documentos para poder compartirlos en la web
en blogs, wikis, etc. Todas estas son las nuevas habilidades que se estan
haciendo cada vez méas necesarias en la «nueva era de comunicacion».

En el presente articulo se da un breve repaso por los distintos recursos TIC
que podemos encontrar en la red y por qué y como usarlos desde el punto
de vista docente.

Palabras claves: tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), web, redes
sociales, educacion.
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ICT and

educational
applications

Abstract:

The information and communica-
tion technologies (ICT) are inclu-
ded in almost all areas of our
lives, and particularly have erup-
ted with great force in education,
making that are imposing new
forms, processes and communi-
cation systems.

In education today, both from the
point of view of the teacher as
the learner, it is almost impe-
rative to know how to surf the
net, to search for information,
send and receive e-mails, com-
municate and work collabora-
tively in real time or deferred
with others through the various
tools out there for it, as well as
various social networks to share
knowledge to create documents
on the web in blogs, wikis, etc.
These are the new skills that are
becoming increasingly neces-
sary in the «new era of commu-
nicationy.

In this article it has been briefly
reviewed the various ICT resour-
ces it could been found on the
net and why and how to use them
from the point of teaching seen.

Keywords: information and communi-
cation technologies (ICT), web, social
media, education.
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1. INTRODUCCION

La forma de ensefiar esta cambiando, esto es innegable. Aparecen nuevos
términos como flip classroom (clase al revés, donde el alumno hace «de-
beres» en clase junto con el profesor y el resto de compafieros, y aprende
la teoria y las lecciones en casa) o la gamificacion (crear juegos interac-
tivos para que los alumnos aprendan jugando y sin apenas darse cuenta).

En la Ultima actualizacién de la reforma educativa que se establece con
la Ley Orgénica de Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), publicada
como Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, y que entré en vigor el dia
30 de diciembre de 2013, en su preambulo, se comenta que los cambios
en la sociedad y la globalizacion provocan que «necesitamos propiciar
las condiciones que permitan el oportuno cambio metodolégico, de forma
que el alumnado sea un elemento activo en el proceso de aprendizaje».
Ademas, se indica el gran cambio que se esta produciendo en los méto-
dos de ensefianza: «La globalizacién y el impacto de las nuevas tecnolo-
gias hacen que sea distinta su manera de aprender, de comunicarse, de
concentrar su atencion o de abordar una tarea.

En la educacion infantil, en el Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciem-
bre, por el que se establecen las ensefianzas minimas del segundo ciclo
de educacion infantil, en su articulo 3 se marca como uno de los objeti-
vos la iniciacién en habilidades logico-matematicas.

En la educacién primaria, en el Real Decreto 1513/2006, de 7 de di-
ciembre, uno de los objetivos a desarrollar es «iniciarse en la utilizacion,
para el aprendizaje, de las TIC, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaborany, asi como «desarrollar las competen-
cias matematicas béasicas e iniciarse en la resolucion de problemas que
requieran la realizacién de operaciones elementales de calculo, conoci-
mientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos
a las situaciones de su vida cotidianay.

En cuanto a la educacion secundaria, en el Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre (publicado en el BOE de 3 de enero de 2015), por el que se
establece el curriculo basico de la educacién secundaria obligatoria (ESO)
y del bachillerato, en su articulo 11 se marca como uno de los objetivos de la
educacion secundaria el «desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de
las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos cono-
cimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicaciony.

Por todo ello, el enfoque que se pretende dar a este articulo es el de
hacer una breve introduccion a la implementacion de las TIC en la prac-
tica docente, mostrandolo con algunos ejemplos. Sin embargo, esto no
debe limitarnos a hacer un uso exclusivo de la tecnologia en el aula, rea-
lizando una mera introduccién de las distintas tecnologias en las aulas.
La tecnologia nunca sustituira a las programaciones ni a la metodologia
didactica, por tanto, se debe hacer un especial énfasis en el aspecto pe-
dagagico de su introduccion.



2. ;WEB 1.0? ;WEB 2.0? ;WEB
3.07...

Si alguna vez hemos tratado de leer algo sobre innovacion
en las aulas, nos habremos tropezado en varias ocasiones
con estos términos. A continuacion, vamos a intentar aclarar
algunos de ellos, pero, antes de profundizar en cada uno, va-
mos a resumirlos para tener un concepto global. El primero,
Web 1.0, surge de las primeras paginas creadas en internet.
En él estén incluidas aquellas webs que se limitan a publicar
contenidos y en las que el usuario es un mero espectador. El
término Web 2.0 o web social pretende la interconexion y la
autogeneracién de contenidos por todos los miembros, y el
usuario ahora es productor. El término Web 3.0 o web se-
mantica pretende incluir en la web los términos «inteligente»
y «omnipresente».

Figura 1. Esquema de la evolucion de la web

Web 1.0 ﬂ-} -;:.

Productor Consumidor

Fuente: elaboracion propia.

La web nace de la mano de Robert Cailliau y Tim Berners-Lee
(Berners-Lee, 1990) a principios de los afios noventa, crean-
dose los protocolos y el sistema de gestion de informacién
denominado world wide web (www).
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Web 1.0

El término Web 1.0 se refiere a cualquier pa-
gina web que haya sido disefiada antes del
fenomeno Web 2.0. En general, son paginas
web con estilos anticuados. Son estaticas, no
permiten interaccion y se limitan a la publica-
cion de contenidos. Una vez que se creaban,
no existia ninguna actualizacion o estas eran
escasas.

Web 2.0

El término Web 2.0 «comprende aquellos sitios
web que facilitan el compartir informacion, la in-
teroperabilidad, el disefio centrado en el usuario
y la colaboracién en la world wide web» (Wiki-
pedia, 2015). Es decir, que se permite que los
usuarios interacttien con la web, puedan cola-
borar entre ellos y sean capaces de crear con-
tenidos; lo que podria ser un ejemplo tipico de
un Wiki. Una muestra evidente de Web 2.0 po-
dria ser la Wikipedia, que en sus origenes em-
pez6 siendo creada por cualquier usuario que
tuviese acceso, generandose gran cantidad de
informacién, pero sobre la que hoy en dia exis-
te un mayor control de sus contenidos, ya que
hay editores que pueden llegar a vetar la publi-
cacion de ciertos contenidos.

Este movimiento de la Web 2.0 comienza en el
afio 2004 cuando Tim O'Reilly (O'Reilly, 2005)
imparte una conferencia en la que introduce
este término para designar a la web que es
diferente a la que existia anteriormente y que
ademas es interactiva y colaborativa.

El término Web 2.0, a veces también conocido
web social, no es Unicamente una forma de tec-
nologia, sino que mas bien es una forma de
entenderla, como hacer que internet promueva
el flujo de informacion y su organizacion y que
no dependa del creador de la web, sino, todo
lo contrario, que dependa de las personas que
acceden a la web, organizandose ellos mismos
los contenidos. Esta web permite a docentes
y estudiantes mejorar las herramientas que se
utilizan en las aulas.
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La Web 3.0 o web seméntica se suele de-
finir como una web extendida, ya que esta
dotada de un mayor significado. En ella,
cualquier usuario de internet podra encon-
trar «sus» respuestas a «sus» propias pre-
guntas de una forma muy sencilla y rapida.
En muchos sentidos es la continuacion 16gi-
ca de las técnicas existentes. Por poner un
ejemplo, la aplicacion Spotify tiene en cuen-
ta nuestros gustos musicales y nos ofrece
nuevos autores o grupos musicales basan-
dose en estas preferencias.

Segun la LOMCE, «necesitamos propiciar
las condiciones que permitan el oportuno
cambio metodolégico, de forma que el
alumnado sea un elemento activo en el
proceso de aprendizaje. (...) La globalizacion
y el impacto de las nuevas tecnologias
hacen que sea distinta su manera de
aprender, de comunicarse, de concentrar su
atencion o de abordar una tarea»
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2.1. Blogs

Segun Fernandez y Pérez (2015), «los blogs son diarios o
bitacoras disefiados a través de la weby. La definicién que
da la Real Academia Espafiola (RAE), que en su Ultima ver-
sion ya acepta el término blog, seria la de «sitio web que
incluye, a modo de diario personal de su autor o autores,
contenidos de su interés, actualizados con frecuencia y a
menudo comentados por los lectoresy. Otra buena defini-
cion es la que aparece en la Wikipedia, donde se define un
blog como un «sitio web en el que uno o varios autores pu-
blican cronolégicamente textos o articulos, apareciendo pri-
mero el mas reciente, y donde el autor conserva siempre la
libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. También
suele ser habitual que los propios lectores participen acti-
vamente a través de los comentarios. Un blog puede servir
para publicar ideas propias y opiniones de terceros sobre
diversos temas».

Algunas caracteristicas que podrian aplicarse a los blogs de
educacion serian:

+ Los articulos de los blogs pueden contener texto, image-
nes, videos, audios, enlaces a otras webs, animaciones
flash, etc.

+ Facilidad de uso para administrar sus contenidos, tanto
coordinar, como borrar o reescribir los articulos, asi como
poder moderar los comentarios de los lectores.

+ Organizacion cronoldgica de los contenidos (timeline),
mostrando primero los mas recientes.

+ Posibilidad de insertar comentarios por los lectores con el
fin de que haya un flujo de informacion que enriquezca el
blog.

Algunos blogs de contenidos mateméticos que podriamos ci-
tar son:
+ Mateméticas Educativas Edumat (http://www.edumat.net/).

+ El Joven Matematico (http://eljovenmatematico.blogspot.
com/).

+ Portal Matematico (http://matematicapro.jimdo.com/).

+ Que no te Aburran las M@TES (http://matesnoaburridas.
wordpress.com/).

*+ Matematicas Palmira (http:/pasichana.blogspot.com/).

+ Apruebalasmates (http://apruebalasmates.blogspot.com/).

L. Castro Martinez / TIC y sus aplicaciones docentes

Figura 3. Laidea original del blog es la de un diario personal

BIRS

Fuente: elaboracion propia.

2.2. Wikis

Los wikis (palabra que proviene del hawaia-
no wiki, que significa «rapido») son sitios webs
cuyas paginas pueden ser consultadas, y que
ademas son editables por los usuarios tanto
para cambiar los contenidos como para crear
nuevas paginas. La edicion se hace de forma
muy sencilla desde el propio navegador, lo que
las convierte en muy populares debido a su fa-
cilidad de uso. Por tanto, son una buena herra-
mienta para el trabajo colaborativo de un grupo
y, por supuesto, para su uso en docencia.

Figura4. Los wikis se basan en un trabajo colaborativo
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Fuente: elaboracion propia.
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Pongamos un ejemplo: se puede crear una pa-
gina base sobre matematicas, en la que apa-
rezca un texto, y en la que los propios usuarios
vayan creando nuevas paginas a base de defi-
niciones de las palabras que en ella aparecen
(funcion, nimero, operacion, etc.). De aqui sal-
drén paginas hijas, de las que a su vez pueden
ir surgiendo otras paginas nietas, etc.

La verdadera esencia de los wikis es el trabajo
colaborativo entre todos los miembros del gru-
po para generar un resultado, que seré la ge-
neracion de informacién. Su uso en las aulas
puede tener muchas posibilidades, desde la
mas basica, que consiste en crear contenidos
de una asignatura, pasando por otras como
elaborar unos apuntes junto a otros docentes,
hasta crear una aplicacién multimedia en la
que haya videos y fotos de procesos de fabri-
cacion, o links de empresas o profesionales de
un determinado campo.

En la web hay muchos ejemplos de wikis para
usarlos en matematicas, algunos de los cuales
son los siguientes:

* http://www.wikimatematica.org/.

* http://prensamatematica.wikispaces.com/.
* http://aula-geogebra.wikispaces.com/.

* http://recursostic.educacion.es/multidiscipli-
nar/wikididactica/index.php/Pégina_Principal.

* http://www.mathmovienetwork.com/.
* http:/fedumates.wikispaces.com/.
* http://miwikideaula.wikispaces.com/.
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2.3. Redes sociales

Una definicién que se podria dar a las redes sociales se-
ria la de una estructura social compuesta por un conjunto de
actores (tales como individuos u organizaciones) que estan
conectados e interrelacionados de acuerdo a algun criterio.
Estas interrelaciones pueden ser profesionales, de amistad,
parentesco, entre otros.

En resumen, es un conjunto de «individuos» que van a inte-
ractuar entre si para formar una comunidad. De este modo
aparecen nuevas formas de comunicacion que han modifica-
do los habitos de sus usuarios.

La edad minima para registrarse en una red social en Espafia
es de 14 afios, excepto en aquellas especificas para nifios.
Los menores de 14 afios necesitan una autorizacion paterna
para poder acceder.

El uso en educacion de las redes sociales estaria justificado,
ya que nos pueden servir para la transmision de conocimiento
y como via de comunicacion entre distintos usuarios. También
permiten el desarrollo de habilidades y competencias trans-
versales, como son:

+ Tecnoldgicas y lingisticas.

+ Trabajo en equipo y cooperacion.
+ Capacidad de razonamiento.

+ Capacidad de sintesis.

+ Toma de decisiones.

Ademas, las redes sociales ofrecen la oportunidad para la di-
fusion de la actividad educativa de los centros.

Existen muchos tipos de clasificaciones, que van desde si es
necesario instalar un programa, pasando por la funcion o rol
que se puede desempefiar, o el tipo de interrelaciones que se
pueden crear entre los distintos usuarios, hasta el objeto que
se pretende en la red social.

El uso en educacion de las redes
sociales estaria justificado, ya que
nos pueden servir para la transmision
de conocimiento y como via de
comunicacion entre distintos usuarios


http://www.wikimatematica.org/
http://prensamatematica.wikispaces.com/
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http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/wikididactica/index.php/Página_Principal
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http://edumates.wikispaces.com/
http://miwikideaula.wikispaces.com/

La clasificacion mas usada las diferencia entre:

* Horizontales. En estas redes sociales no exis-
te una tematica definida. Son muy generalistas.
Se basan fundamentalmente en los contactos.
Las mas tipicas son Facebook, MySpace, Tuenti,
Googlet, etc.
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+ Verticales. En estas redes sociales la tendencia
es a la especializacion en funcién de la tematica.
Podemos poner como ejemplos Linkedin o Re-
searchgate, dentro de las relacionadas con redes
profesionales, y Flickr, Instagram o YouTube, den-
tro de las relacionadas con redes de aficiones o
movimientos sociales.

En la siguiente figura se muestran distintas clasificaciones de las redes sociales.

Figura 5. Mapa conceptual navegable con muchas de las redes sociales clasificadas
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2.3.1. Twitter

Es un servicio de microblogging, ya que existe la mis-
ma linea temporal que en los blogs, es decir, es de tipo
pergamino, lo que significa que, segin se van escri-
biendo nuevas entradas, las antiguas van quedando
mas abajo. La pregunta a la que respondemos cuando
introducimos una entrada es jqué esta pasando?

Twitter permite enviar mensajes de texto cortos, con una
longitud méxima de 140 caracteres, que se denominan
tweets o tuits, y que se muestran en la pagina inicial del
usuario mediante una linea de tiempo o timeline.

Cada usuario puede suscribirse 0 «seguir» los tweets
de otros usuarios. A los usuarios que se han suscrito a
tus tweets se los denomina «seguidores» o followers.
Los usuarios a los que estamos suscritos son los follo-
wing o «siguiendo». Si no se especifica lo contrario,
todos los mensajes son publicos.

En este articulo no se va a explicar de forma detallada
el uso de Twitter, ya que esta fuera de los objetivos
del mismo, pero existen muchos manuales, videos e
incluso cursos para aprender a usar esta red social de
modo correcto, asi como su terminologia.

Twitter permite el uso de «etiquetas» o hashtags (pro-
viene del inglés hash, que es «almohadilla» 0 numeral,
y tag, que es «etiquetar), que son cadenas de caracte-
res formadas por una o varias palabras concatenadas,
entre las que no pueden usarse espacios, y que van

precedidas de una almohadilla (#). Cada hashtag re-
presenta un tema sobre el que cualquier usuario pue-
de escribir y opinar. La ventaja es que se pueden filtrar
los mensajes por el hashtag.

También se pueden usar «listas», que son un filtro que
va a permitir ver los tweets de algunos usuarios; por
tanto, si estamos siguiendo muchas cuentas de usua-
rios, sera dificil seguir algun tema concreto dentro de
nuestro timeline (recordemos que es el listado de todos
los tweets de las cuentas a las que estamos siguiendo).
Usando las listas, podremos filtrarlas para verlas aparte.

El uso de Twitter en educacion es hoy en dia un he-
cho. Se puede implementar en casi todos los siste-
mas de gestion de aprendizaje [learning management
systems (LMS)] mediante la creaciéon de un Widget
desde la propia aplicacion Twitter. Para ello basta con
entrar en el apartado de «Configuracion/Widgests» y
copiar el cédigo html que aparece. A continuacion, po-
demos pegar ese codigo en cualquier parte del LMS
que permita insertar codigo html.

Podemos aprovechar algunas de las caracteristicas de
Twitter de distintas formas para utilizar esta red como
una comunidad vertical; lo vemos a continuacion con
tres ejemplos. Ademas, seria interesante poner la
cuenta de Twitter en el LMS de la asignatura, de forma
analoga a lo que se muestra en la figura 7.

Figura 6. Ejemplo de cuenta de Twitter
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Cuentas populares - Encontrar amigos

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 7. Ejemplo de Twitter insertado en un aula Moodle

Usted se ha identiicado como Lucas C:

PaginaPrinGpal > 2014-15_1525_4184_10249
Procesos e ingenieria de fabricacion - Primer Semestre

ADMINISTRACION a

~ Adminisiracién del curso

> Informes
Blca

P23 Forede Esuianes
B ouiaocente

% Copia de seguridad

4 Restaurar ‘
o Horario ge Tutorias Teleronicas

=] s (FA0s)
> Banco de pragunias 8 vater
B Avchivos g curso heredacos

) Cambiarnola SALA DE ESTUDIO Blackboard Collaborate

Activar sdicion

Procesos e ingenieria de fabricacion - Primer Semestre 2014-2015 TWITTER 5]

> Ajustes de mipeitl

NAVEGACION L}

Cuenta de Twitter @
Por ejemplo, @InnovacionUdima

En este ejemplo, la comunidad virtual para nuestra asig-
natura seria nuestra cuenta de Twitter @InnovacionUdi-
ma y tendria estas caracteristicas:

Serviria de unién o cuenta de referencia para que
nos puedan seguir los alumnos.

Si nuestros alumnos nos siguen, veran en su timeli-
ne los tweets que publiquemos.

Se puede insertar dentro de Moodle como un tablén de
anuncios, tal y como se muestra en la imagen anterior.

El profesor puede seguir a los alumnos con esta cuen-
ta sin necesidad de usar la cuenta personal y, ademas,
la cuenta puede ser usada por distintos docentes.

Se puede hacer un control de los usuarios que forman
parte de esta comunidad y quiénes acceden al conte-
nido; por ejemplo, se pueden proteger los tweets.

Se puede aprovechar esta cuenta para seguir a cuen-
tas que tengan relacion con la asignatura, como, por
ejemplo, institucionales o de alguna empresa, de la
universidad o de profesionales relacionados.

Sesion de Blackooars ce presentzcion de Ia asignatura

ignatura Procesos e ingenisiia de fabiicacion
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Fuente: elaboracion propia.

+ En el caso de seguir a todos nuestros alumnos,

cuando ellos mencionan la cuenta de la asignatu-
ra, debemos asegurarnos de que leemos ese tweet,
para ello es aconsejable tener activadas las notifica-
ciones para las menciones dentro de la configura-
cion del propio Twitter.

El uso de Twitter en educacion
es hoy en dia un hecho. Se
puede implementar en casi
todos los sistemas de gestion
de aprendizaje (...) mediante la
creacion de un Widget

4
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Hashtag #
Por ejemplo, #InnovacionUdima

También se puede utilizar un hashtag para usarlo E o
como comunidad virtual de una asignatura con las si- ,f’ _
guientes caracteristicas:

+ Se podria también embeber dentro Moodle.

+ No da sensacién de comunidad, ya que no se esta
siguiendo una cuenta, y entonces no apareceran los
tweets en el timeline.

+ No se recibe ninguna notificacion cuando alguien
utiliza el hashtag en un tweet.

+ Se corre el riesgo de que cualquier usuario use el
mismo hashtag con fines diferentes al de nuestra
asignatura, lo que podria generar, cuando menos,
ruido.

Listas
Por ejemplo, Innovacion

+ Como se ha comentado anteriormente, habra que
agrupar las cuentas de los alumnos dentro de una De las tres opciones, esta es la menos aconsejable.

lista para conformar la comunidad de la asignatura.
Lo més interesante seria la combinacion de las tres op-

ciones. En este caso, se crearia una cuenta para nues-
tra asignatura, de modo que pudiéramos seguirla, y

+ No es necesario que el profesor siga a sus alumnos,
solo necesita una cuenta para crear la lista.

* No se recibiran notificaciones. nos ayudariamos usando hashtags y listas. Esto seria
+ La sensacion de comunidad es ain menor que con aconsejable para cursos masivos o para la clasificacion
los hashtags, ya que no va a haber ninguna inte- por grupos, afios academicos, efc.
raccion, simplemente se van a leer los tweets que Con el uso de los hashtags podemos clasificar y orde-
escriban los alumnos. nar la informacion de los tweets. Con las listas pode-
+ Mucho ruido, ya que vemos todos los tweets de los mos organizar las distintas cuentas a las que queremos
miembros de la lista, aunque no estén relacionados seguir. Por ejemplo:

con el tema de la asignatura. . B o .
+ Listas de alumnos por grupos, afios académicos, tipo

de trabajo colaborativo o cuando se imparte la misma
asignatura en distintos grados o especialidades.

+ Listas diferentes sobre algunas tematicas de la
Facebook ocupa todavia el asignatura para diferentes profesionales que es-

- tén relacionados. Por ejemplo: lista de cuentas de
numero uno dentro de las universidades que impartan un determinado grado

redes sociales (...) Yy por un 0 master, lista de tutores de practicas en empresa,
amp“o margen con respecto I?sta de cuentgs de docentes Qe un grgdo 0 master,

. lista de profesionales del Instituto Nacional de Tec-
a sus seguldores nologias Educativas y de Formacién del Profesora-

do (INTEF), etc.
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2.3.2. Facebook

Hoy en dia es la red social por excelencia, la que des-
pierta mas interés en el mundo, sin contar a China por
la censura que existe. Esta red fue creada por Mark
Zuckerberg cuando era estudiante de la Universidad
de Harvard, quien la fund6 en febrero de 2004 junto
a Eduardo Saverin, Dustin Moskovitz, Chris Hughes y
Andrew McCollum. La idea de Zuckerberg era crear una
comunidad para que los estudiantes de la universidad
compartieran sus gustos, sentimientos y aficiones, y que
ademas les permitiera interrelacionarse entre ellos.

L. Castro Martinez / TIC y sus aplicaciones docentes

Globalmente, Facebook ocupa todavia el nimero uno
dentro de las redes sociales (GlobalWebindex Q4,
2014), y por un amplio margen con respecto a sus se-
guidores. Como se puede ver en la figura que se mues-
tra a continuacion, y excluyendo a China, un 82 % de
los usuarios de internet, con edades comprendidas en-
tre los 16 y los 64 afios, tienen una cuenta de Face-
book, y, ademas, aumenta el nimero de usuarios con
respecto a estudios anteriores de 2013.

Figura 8. Top 20 plataformas sociales: propietarios de cuentas y uso activo

Facebook
YouTube
Twitter
Google+

Instagram

Porcentaje de usuarios de
internet que tienen una cuenta

Porcentaje de usuarios de internet
que usan una cuenta activamente

Linkedin

Pregunta: ;En cudles de los siguientes servicios
tienes una cuenta? ¢ Cual de los siguientes servicios
has usado o en cuél has participado el mes pasado
con cualquier tipo de dispositivo, por ejemplo, PC/
portatil, teléfono movil, tableta, etc.?

Fuente: GlobalWebIndex Q4 2014 / Base: usuarios
de internet edad: 16-64, excluido China

Pinterest
Tumblr

Badoo
Myspace
Viadeo

Sina Weibo
Reddit
Tencent Weibo
Quora
Yammer

VK (Russia Only)

Odnoklassniki
(Russia Only)
Mig33
(Indonesia Only)
Mixi ¢lapan Only)

Other

None

|“""“"""""""'I'|'I““

% 20% 40% 60% 80% 100%

-]

Fuente: GlobalWebIndex Q4 (publicado en GWI Social Q4 2014).
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Aunque el estudio detallado de esta aplicacion no es
el objeto de este articulo, a continuacion introducimos
algunos conceptos que son importantes y que han sido
extraidos del capitulo 9 de #ConstruyeTuMarca (De las
Heras y Hernandez, 2013), cuya lectura completa re-
comendamos:

+ Amigos (compartir fotos, videos, aficiones). Es lo pri-
mordial de esta red social. Para poder compartir cual-
quier tipo de informacion o interactuar con otro usuario,
has de ser su amigo o al menos amigo de su amigo.
Facebook es una herramienta perfecta para localizar
amigos con quienes se perdio el contacto o agregar otros
nuevos con quienes intercambiar fotos 0 mensajes.

+ Compartir. Supone la base sobre la que se gene-
ra el contenido en esta red. Facebook se nutre del
contenido de sus usuarios, que comparten fotos, vi-
deos, aficiones, pensamientos 0 mensajes de todo
tipo. Todo este material que compartimos se puede
comentar por parte de los usuarios de nuestra red,
que ademas pueden decir qué les gusta.

* Perfil. Es nuestra pagina principal. En ella aparecen
nuestros datos principales, con las fotos y comen-
tarios que hayamos ido compartiendo a lo largo del
tiempo. Equivale a nuestra embajada dentro de esta
red social.

* News feed o muro. El news feed (o, en los inicios
de Facebook, muro) es lo que nos aparece nada
mas acceder a la herramienta. Es el muro en el que
se van apilando los contenidos que aportan nues-
tros contactos, a la vez que desparecen los més an-
tiguos. Es importante decir que no aparece todo el
contenido, sino que Facebook realiza filtros con base
en los criterios de recencia, pero también en funcién
de las interacciones que realicemos normalmente
con ese usuario. Por ejemplo, en nuestro timeline
veremos mas contenidos de aquellos usuarios sobre
los que normalmente hagamos comentarios o de los
que indiquemos que nos gustan sus fotos o enlaces.

*+ Grupos y paginas. Es una evolucion del perfil. Se
trata de reunir personas con intereses comunes bajo
una misma pagina. Podemos decir que nos gustan
los «conguitos» y veremos los comentarios que se
hagan en la pagina de Conguitos de otra gente como
nosotros. Las paginas tienen diferencias con respec-
to a los perfiles, que veremos posteriormente.
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+ Aplicaciones. Diversas aplicaciones, juegos, test, pa-
ginas interactivas, solicitud de pedidos via on-line, pro-
gramas que se desarrollan especificamente para Face-
book, creadas por las marcas o por los mismos usuarios.
En multitud de ocasiones, para poder disfrutar de ellas,
tenemos que dejar nuestros datos, puesto que estas
marcas las crean con fines comerciales. Nos ofrecen
esas aplicaciones a cambio del conocimiento de nues-
tros datos, que incorporaran a su base de datos.

* Publicidad. Diversos formatos publicitarios y segmen-
taciones, tanto publicidad propiamente dicha, que se
muestra con apariencia de informacion comercial, como
post patrocinados, que aparecen en el news feed.

Aunque la mayoria de los usuarios usa «perfiles» en
Facebook, esta red social permite la creacion de «gru-
pos» y «paginasy.

En la siguiente tabla se realiza una comparativa entre
las distintas caracteristicas de los grupos, paginas y per-
files que se pueden crear en Facebook para aplicarlo
en el aula. En ella se pueden comparar las distintas ca-
racteristicas para usar unas u otras en funcion de las
necesidades que tengamos a la hora de crear un curso.

Siempre que vayan a ser cursos masivos, 0 que se
prevea que €l numero de usuarios puede rebasar los
5.000, habra que utilizar paginas, ya que no tienen li-
mite de usuarios.


http://www.udima.es/es/marca-personal#cap9
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Tabla 1. Comparativa entre las distintas posibilidades de los grupos, paginas y perfiles que se pueden crear en Facebook

Comunicacion privada

Indexacion
en buscadores

Personalizar la URL

Grupos

Privacidad Abierto/Cerrado/Secreto

Solicitudes Los miembros del grupo pueden afiadir

de adhesion a otros miembros/Los miembros pue-
den afiadir a otros miembros, pero estos
deben ser aprobados por un administrador

Quién publica El administrador o cualquier miembro (op-
cion de que haya que moderarlas)

Limite de usuarios 5.000 usuarios

Si, se pueden mandar mensajes privados
a todo el grupo

No

No se puede personalizar

Insertar fotos y videos Si
Crear eventos Si
Subir archivos Si
Afiadir notas de texto No
Preguntas Si
Aplicaciones No
Estadisticas No

Paginas

Pablico (visible por todos)/Sin publicar

No existen. Unicamente es necesario pul-
sara «Me gusta»

El administrador, pero hay una seccién en
la que pueden publicar otros si se habilita

No

No, para evitar spam. Solo se puede
hacer por actualizaciones del estado de
la pagina

Si

Si
Si
Si
No
Si
No
Si

Si

Perfiles

Publico/Privado (es perso-
nalizable)

El propietario del perfil tiene

que aprobar las solicitudes
de amistad

El duefio del perfil

5.000 usuarios
Si, tanto chats como mensa-

jes privados

Si (configurable, pudiendo
habilitar o deshabilitar esta
opcion)

Si

Si

Si

No

No

No

Si

No

2.3.3. LinkedIn

Fuente: Borras, 2013 (modificado por el autor).

Es una red social profesional y para busqueda de em-
pleo. Fundada en diciembre de 2002, ya en 2013 tenia
mas de 200 millones de usuarios registrados.

Al igual que en las redes anteriormente expuestas,
en este articulo no se va a detallar el funcionamiento
de LinkedIn, pero se aconseja profundizar un poco en
ella. Por este motivo, se recomienda la lectura de los

www.tecnologia-ciencia-educacion.com

capitulos 5 y 6 de #ConstruyeTuMarca (De las Heras
y Hernandez, 2013), en los que se analiza muy bien
esta red social.

En LinkedIn se suelen incluir datos personales, como
experiencia, proyectos, aptitudes y conocimientos, pu-
blicaciones, cursos, etc., por lo que no es la mas indica-
da para personas que prefieran guardar su anonimato;
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al contrario, es para aquellas otras que pretenden que
otros profesionales 0 empresas conozcan su trabajo y
su trayectoria, tanto académica como profesional.

Dentro de LinkedIn se ha creado una zona especifica
para estudiantes con la finalidad de orientar a estos
dentro de la diferente variedad de estudios y aprove-
char la inteligencia colectiva de la propia red. Para ello,
dentro de la pestafia «Intereses» aparecera el apartado
«Educaciony.

Los grupos, al igual que en Facebook, se pueden uti-
lizar en educacion. Los grupos pueden configurarse

para que todos sus miembros puedan acceder sin res-
triccion, o bien, a través de un proceso de admision,
para que sea el administrador el que decida la admision
0 no de un miembro al grupo.

Los grupos se basan en «debates». Cualquier miem-
bro del grupo puede comenzar un debate. Los alumnos
iran llenando de contenido estos debates segln vayan
realizando sus aportaciones. También podemos crear
encuestas dentro de un debate, como, por ejemplo,
consultar fechas de examen, horario para una clase ex-
tra, etc. Si tenemos asociada nuestra cuenta de Twitter,
podremos incluir el debate en un fweet.

Figura 9. Ejemplo de la red social Linkedin

.
Inicio Perfil Red E mpl[‘@ﬁ Intereses
Are You AL Empresas

Grupos
s
™ pyise

Pontificia Comillas

Mejora tu perfil Editar v

[ eslinkedin.com/pub/lucas-castro-martinez/47/94/156

Tablén de decisiones

2.3.4. Googlet

Al igual que en las redes anteriormente expuestas, en
este articulo no se va a detallar el funcionamiento de
Google+, pero se aconseja profundizar un poco en ella.
Recomendamos la lectura del capitulo 7 de #Constru-
yeTuMarca (De las Heras y Hernandez, 2013), donde
se analiza muy bien esta red social.
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Udima Universidad a Distancia de Madrid
CIEMAT, Universidad Alfonso X El Sabio, Universidad

Universidad Carlos Il de Madrid

MR Informacion de contacto

Avanzada

Servicios comerciales Abonarse

qualify to be part of the Cambridge Registry?

Gente que podrias conocer

Conectar -

mas de 500

Fuente: elaboracion propia.

Google+ fue lanzada en junio de 2011. Al surgir con pos-
terioridad a Facebook y Twitter, el numero de sus usua-
rios activos es inferior al de estas dos redes sociales.

Los amigos se manejan en «circulos», y, mediante su
uso, podemos gestionar la privacidad y controlar quié-
nes pueden acceder a los contenidos publicados.


http://www.udima.es/es/marca-personal
http://www.udima.es/es/marca-personal

Presenta una gran ventaja frente a oftras redes
sociales para su uso en educacion debido a los
hangouts, que son sesiones de videoconferencia.
Como Google y YouTube pertenecen a la misma
compafiia, ambos estan perfectamente integra-
dos, por lo que desde Google+ han disefiado esta
herramienta para poder hacer videoconferencias
en directo con otros 10 usuarios. En estas vi-
deoconferencias se puede compartir una presen-
tacion o el escritorio para poder trabajar de forma
remota y resolver dudas de alumnos o, simple-
mente, mantener una conversacion.

En el caso de que el nimero de usuarios sea
mayor de 10, existe otra posibilidad. Son los de-
nominados hangouts on air. Se trata del mismo
hangout, pero que se retransmite con un retar-
do de unos 20-30 segundos en streaming, y con
un numero ilimitado de usuarios. La interaccion
con las personas que estén realizando la pre-
sentacion, asi como con el resto de usuarios,
es mediante un chat en el que normalmente se
lanzan preguntas (solo usuarios con cuenta en
Googlet), sobre las que el resto de usuarios
puede votar para que asciendan de posicion.

Ademas, una vez que finaliza el hangout, el vi-
deo queda guardado y puede ser publicado en
la cuenta de YouTube del creador del hangout.

Para su uso en el campo educativo existe ade-
mas lo que se denominan «comunidades», que
en realidad es el mismo concepto que los «gru-
pos» de otras redes sociales.

2.3.5. Redes sociales educativas

Existen bastantes redes sociales educativas en
las que se comparten experiencias docentes,
con distintos grupos y foros de discusion que
permiten enriquecerse y tomar ideas para im-
plementarlas en las aulas.

De entre todas las que hay, una de las mejores
es Internet en el Aula (http://internetaula.ning.
com/). En ella, una vez registrados, dispondre-
mos de una zona privada donde se puede tener
un blog, fotos, eventos, videos, etc. Ademas,
hay un apartado de talleres abiertos de aprendi-
zaje en colaboracion (TAAC), buenas préacticas,
tutoriales, etc.

L. Castro Martinez / TIC y sus aplicaciones docentes

2.4. Marcadores sociales

Son un tipo de plataformas de comunicacién para la recupera-
cion de contenidos. Mas concretamente, permiten almacenar,
clasificar y compartir enlaces que vamos encontrando en inter-
net. Pueden ser agregadores de noticias o de favoritos. A con-
tinuacion vamos a ver un ejemplo de cada tipo (en inglés y en
castellano), aunque hay muchos mas, y algunos muy buenos.

En inglés:

que permite agregar los marcadores que queramos.
Los marcadores se van agregando y los podemos
categorizar etiquetdndolos mediante tags. Cualquier
usuario puede acceder a tus enlaces. De esta forma se
va construyendo la red.

@ Digg. Es un sitio web en el que podremos encontrar no-

.- Delicious. Es un servicio de gestion de marcadores

ticias y que combina marcadores sociales con blogging.
Se pueden mandar contenidos, y, una vez que los usua-
rios leen estos contenidos, se puede hacer un dig para
indicar que ese contenido te ha gustado.

Scoopﬁ'ﬂ Scoopi.it. Es un sistema de curacion de contenidos.
Es una plataforma que nos permite compartir y mos-
trar contenidos que pueden ser nuestros o de cualquier
pagina web. Nos permite filtrar contenidos que encon-
tremos por internet. En su version gratuita nos permite
crear hasta cinco canales en los que publicar los en-
laces y asociarlos a un canal. También se le pueden
afiadir etiquetas —tags— para poder hacer bisquedas
posteriormente. Tiene una interface muy atractiva y per-
mite sequir los canales de otros usuarios y compartir los
nuestros, lo que lo hace muy util para su uso educativo.

En castellano:

Favoriting.com. Es el marcador en castellano mas

usado. Los enlaces favoritos se guardan y se com-
parten por unos usuarios, que mayoritariamente es-
tan interesados en el entorno docente de las TIC y del
e-learning. Ultimamente han crecido en gran medida
los enlaces relacionados con la docencia y la educa-
cion (tanto de profesorado como de alumnado), lo que
proporciona un buen posicionamiento en este sector.
Es muy utilizado por profesores que quieren compartir
sus marcadores con los alumnos.

C? Menéame. Puede que sea el marcador social mas po-
pular de los que actualmente hay en la red. Es basica-
mente una traduccién de Digg y, como en él, se mandan
contenidos que otros usuarios van votando, lo que hace
que los mas votados asciendan a la pagina principal.
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2.5. Entornos para compartir recursos

Segun sefiala el Informe Horizon 2013: Ensefianza Prima-
ria y Secundaria, «desde hace unos afios, la informatica en la
nube ha gozado de un gran éxito en el mundo empresarial y
cada vez més se estd concibiendo en el &mbito de la educa-
cién como una solucion para almacenar y proteger datos, de-
sarrollar aplicaciones, difundir software y plataformas en linea
y colaborar, asi como una manera para reducir costes en tec-
nologia. Los servicios basados en la nube pueden ser publi-
cos, privados o hibridos y estan compuestos de tres capas: el
software como servicio, disefiado para atender las necesidades
especificas de los usuarios (Gmail, Google Docs, Dropbox, efc.);
la plataforma como servicio, el entorno para desarrollar y lanzar
aplicaciones que utilicen los usuarios; y la infraestructura como
servicio, sobre la que esta instalada la plataforma» (Horizon,
2013). Es por ello que merece la pena hacer hincapié en estos
servicios de aimacenamiento en la nube. A continuacién vamos
a describir los mas usados: Dropbox y Google Drive.

Antes de nada vamos a contestar a una primera pregunta:
$qué es la nube?

En el uso de internet existen referencias constantes a «la
nube» (viene del inglés cloud computing). En realidad, la nube
es una metafora que se emplea para designar a los servicios
que son utilizados a través de internet.

Hace unos afios, tanto el procesamiento como el almacena-
miento de datos se realizaban en los ordenadores de cada
usuario; sin embargo, con la computacién en la nube (cloud
computing) se separa entre los recursos que se usan en el
propio ordenador y otros que estan situados en un lugar re-
moto al que se accede por internet.

Pero no solo se almacenan datos, también existe la posibili-
dad de usar programas a través de la red. De hecho, el térmi-
no software como servicio (o, en inglés, software as a service,
cuyas siglas son SaaS) se usa para designar aquellos progra-
mas que se pueden ejecutar a través de la nube.

En el uso de internet existen referencias
constantes a «la nube» (...) En realidad,
la nube es una metafora que se emplea
para designar a los servicios que son
utilizados a través de internet
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También pueden considerarse como la nube
todos aquellos servicios que ofrecen peliculas,
videos, musica, juegos, fotos, etc., ya que se
puede acceder a los servicios con independen-
cia del dispositivo que se esté usando.

Siendo mas estrictos, consideraremos «almace-
namiento en la nube» como el servicio para alma-
cenar nuestros datos (archivos) para uso exclu-
sivo nuestro y de aquellos usuarios con los que
deseemos compartirlos, pero no con el publico
en general. La comparticién nos permitira usar-
lo para poder desarrollar un trabajo colaborativo.
Es muy importante trabajar esta competencia, ya
que con la ensefianza virtual a veces nos centra-
mos en la consecucion de competencias especifi-
cas, pero estas herramientas nos permiten traba-
jar algunas de estas competencias trasversales.

El trabajo colaborativo es el conjunto de tareas
que ha de desarrollar un grupo para conseguir
unos objetivos. En otras palabras, y llevandolo al
terreno educativo, cuando varias personas (de
uno o varias centros) han de colaborar y trabajar
de forma conjunta en alguna tarea o proyecto,
necesitaran emplear un conjunto de herramien-
tas que les permitan desarrollar esta labor de
trabajo colaborativo, para lo cual deben tener
acceso a toda la informacion en todo momento.

Por tanto, es muy importante que toda la in-
formacion pueda compartirse entre todos los
integrantes del grupo de trabajo, y que estos
puedan acceder a ella para utilizarla, inde-
pendientemente de la ubicacion en la que se
encuentre cada uno de ellos. Es aqui donde
cobran por tanto gran relevancia herramien-
tas software para el trabajo colaborativo, como
pueden ser Dropbox, Copy o Google Drive.



2.5.1. Dropbox

Es un servicio que te ofrece un «disco duro virtual glo-
bal» al que acceder desde cualquier sitio del mundo y
desde multiples dispositivos (ordenador, movil, tableta,
etc.). Esta disponible para los sistemas operativos Win-
dows, OS Xy Linux.

Entre los puntos fuertes de Dropbox destaca que pre-
senta la compatibilidad con los tres sistemas operativos,
una interfaz web y acceso a través del movil, gran ve-
locidad, y la facilidad para crear carpetas compartidas.

L. Castro Martinez / TIC y sus aplicaciones docentes

Una vez que te registras, se descarga un instalador
(DropboxIinstaller), que deberas ejecutar y que te ira
dando las indicaciones para su correcta instalacion. Es
recomendable que uses una invitacién de alguien que
yalo tenga, de esta forma te regalan 500 MB de espacio
extra. Si quieres entrar con invitacién, usa el siguiente
link y tendras 2,5 GB en vez de 2: https://db.{t/3YinsZB.

Una vez que esta instalado, debes ejecutarlo, y, tam-
bién para que se sincronicen las carpetas, la mejor

Figura 10. Compartir archivos de Dropbox mediante enlace web
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Fuente: elaboracion propia.
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forma es configurarlo para que se ejecute
cuando se inicia el sistema, que es la opci6n
que viene por defecto.

Es muy interesante el uso de Dropbox desde
varios ordenadores en los que se trabaje habi-
tualmente, por ejemplo, el ordenador del traba-
jo'y el de casa. En este caso, cualquier archivo
que haya en la carpeta que se sincroniza (Drop-
box) se actualizard automaticamente cuando
se ejecute la aplicacion en el otro ordenador,
es decir, si has modificado archivos en el tra-
bajo, cuando enciendas el ordenador de casa
se te actualizara la carpeta Dropbox y tendras
el mismo archivo que has usado en el trabajo.
Ya no es necesario estar con el pendrive de un
lado para otro y tener multiples versiones del
mismo documento sin saber cual de todas es
la que tiene la dltima actualizacion.

@

Dropbox
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Para compartir un archivo con alguien solo tienes que pulsar
el botén derecho del raton sobre cualquier archivo que esté
dentro de la carpeta denominada Dropbox. Entonces, te apa-
recera un mend muy similar al de la figura 10 v, si haces clic
sobre «Compartir enlace a Dropbox», se copia en el portapa-
peles un enlace web al fichero. Ahora solo tendras que pegar
este enlace (con «Control + V») en un mensaje de correo elec-
trénico a las personas a quienes quieras mandar el enlace al
archivo o ponerlo como enlace en cualquier parte de tu LMS.

Dropbox presenta la desventaja de que dos personas no pue-
den trabajar sobre el mismo documento a la vez, ya que la
edicion de documentos no es a través de una aplicacion web
como pueda ser Google Drive, y es necesario disponer de la
aplicacion en el terminal del usuario. Por tanto, Dropbox se
limita a la sincronizacién de archivos entre los terminales y el
servidor. Hay que tener cuidado si dos personas quieren tra-
bajar a la vez sobre el mismo documento. En ese caso, habria
que usar el control de cambios, ya que, de lo contrario, podria
perderse informacién. Dropbox esta trabajando en solucionar-
lo'y probablemente en breve dispondra de una aplicacion web
para la edicion de documentos.

El uso de Dropbox para insertar documentos en un LMS pre-
senta una gran ventaja frente a la subida clasica de archivos,
ya que mediante el enlace a Dropbox, pueden modificarse es-
tos documentos sin necesidad de estar eliminando el antiguo
y volver a cargar el nuevo. Funciona incluso para pdf archivos
que se generen de nuevo, siempre y cuando se mantenga
el nombre del archivo y su localizacién. Ademas, no tiene la
limitacion de tamafio que imponga el administrador del LMS.
El aspecto negativo es que no queda copia de respaldo en el
soporte del LMS.

Dropbox es un servicio que te ofrece
un «disco duro virtual global» al que
acceder desde cualquier sitio del
mundo y desde miiltiples dispositivos
(ordenador, movil, tableta, etc.)
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2.5.2. Google Drive

Es la apuesta de Google para compartir archivos en la nube. Es la evolu- presentaciones, formularios, dibujos
cion de Google Docs. Permite crear, subir y editar documentos de forma y cualquier otra de las apps que se
colaborativa y al mismo tiempo por varios usuarios, algo que, como ya tengan instaladas de Google Play,
hemos comentado, no se puede hacer con Dropbox. como, por ejemplo, GeoGebra.
Para ello es necesario tener una cuenta de Gmail. Permite almacenar Los documentos se pueden com-
cualquier tipo de documento, pero, para que varios usuarios puedan tra- partir con distintos usuarios a los
bajar en el mismo documento, estos tienen que haber sido creados con que se les pueden asignar permi-
la propia aplicacion, y pueden ser documentos de texto, hojas de calculo, sos de lectura o edicién.

Figura 11. Documentos de Google Drive
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Fuente: elaboracion propia.

3. RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS
(REA)

Por recursos educativos abiertos (REA) se entiende aquellos materia-
les de ensefianza, aprendizaje e investigacion, en cualquier soporte, que
son de dominio publico o que han sido publicados con una licencia abierta
que permite el acceso gratuito a esos materiales, asi como su uso, adap-
tacion y redistribucion por otros sin ninguna restriccion o con restricciones
limitadas.

Recursos

Educativos

_ o Abiertos
Los REA estén realizados en distintos programas. Algunos de estos progra- e —
mas se detallan en la tabla 2, en la que se describen varias caracteristicas de '

aquellos programas que son gratuitos o que disponen de una versidn gratuita.
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Programa

Tabla 2. Detalle de algunas aplicaciones matematicas

Descripcion

Localizacién

82

Aplicaciones p.

ara matematicas basicas

Gcompris

TuxMath

kBruch

Programa creado por Bruno Coudoin para nifios de 2 a 10 afios. Ofrece
gran cantidad de actividades de distinta naturaleza.

Es un juego matematico en el que se trabaja el calculo aritmético basico.

Es un programa informatico para el entorno de ventanas KDE, cuyas fun-
ciones permiten practicar calculos con fracciones (para Linux).

http://gcompris.net

http://tux4kids.alioth.debian.org/tuxmath/

http://edu.kde.org/kbruch/

Aplicaciones p

ara geometria

GeoGebra

Dr. Geo

Cinderella

Graphmatica

Regla'y
Compas

Scilab

Geometria

Fractint

TCyE. CE

Es mucho méas que un simple programa de geometria dinamica.

Geogebra se ha convertido en un hito muy importante como software
educativo de matematicas.

Programa de geometria dindmica plana muy apropiado para trabajar en
secundaria. Entre sus posibilidades esta la de exportar los graficos a La-
TeX/PostScript o realizar animaciones.

Destaca por su procesador geométrico y los algoritmos que usa para
proyeccién de geometrias, asi como por poder realizar construcciones
en geometria esférica e hiperbdlica. Requiere de Java. No admite el uso
de «macros». La version 1.4 es libre.

Este programa permite todo tipo de funciones y célculos matematicos.
También dispone de un analizador de funciones con el que lograr la
correcta escritura de una funcion, respetando las reglas del algebra.
Puede hallar graficamente derivadas, rectas tangentes, calcular integra-
les definidas, obtener tablas de valores, etc.

Es una aplicacion ideal para el ambito escolar con la que los alumnos
pueden desarrollar los conocimientos sobre geometria aprendidos en
clase. Posee multitud de herramientas de dibujo diferentes: segmentos,
recta, semirrecta, circulo, compas, recta paralela, recta perpendicular,
poligono, etc.

Tiene prestaciones similares a Geogebra, Cinderella o Cabri, aunque
es menos versatil.

Requiere Java.

Es un software de calculo numérico para realizar operaciones con céal-
culos matriciales, polinomios, operaciones con ecuaciones lineales y di-
ferenciales, graficar funciones en 2D y 3D y, ademas, programar sus
propias funciones.

Ofrece una interfaz grafica para crear y resolver problemas de geometria
en 3D. Incluye un repositorio de muestras de figuras, problemas y solu-
ciones clasificadas.

Programa para el estudio del conjunto de Mandelbrot, los conjuntos de
Julia, asi como otros fractales.

F, nim. 3 (enero-abril 2016)
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http://www.geogebra.org/cms/es

http://www.drgeo.eu/

http://www.cinderella.de/tiki-index.php

http://graphmatica.programas-gratis.net/

http://www.educ.ar/dinamico/UnidadHt-
ml__get__84edcfob-7a07-11e1-800b-
ed15e3c494affindex.html

http://matematicas.uis.edu.co/~marsan/
geometria/RyC/home.htm

http:/lwww.gratisprogramas.org/descar-
gar/regla-y-compas-dibujar-problemas-
geometricos-espanol-mg/

http://www.scilab.org/

http://geocentral.net/geometria/

http://www.fractint.org/
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Tabla 2. Detalle de algunas aplicaciones matematicas (cont.)

Descripcion

Localizacion

Programas de calculo simbélico

Maxima

Wiris

Wolfram
Alpha

Octave

Es un paquete matematico de calculo simbélico. Puede ser utilizado para
calcular limites, resolver ecuaciones tanto algebraicas como diferencia-
les, representar funciones de una y dos variables, resolver derivadas e
integrales, etc.

Es algo mas que una simple calculadora on-line, ya que permite multi-
tud de calculos (algebra, representacion de funciones, derivadas, inte-
grales, etc.). No es un software libre, pero se ha incluido en esta tabla
por estar disponible de forma gratuita por iniciativa de la mayoria de las
Administraciones educativas comunitarias.

También escrito Wolfram|Alpha o WolframAlpha, es un buscador de res-
puestas desarrollado por la compaiia Wolfram Research. Es un servicio
en linea que responde a las preguntas directamente, mediante el proce-
samiento de la respuesta extraida de una base de datos estructurados,
en lugar de proporcionar una lista de los documentos o paginas web que
podrian contener la respuesta, tal y como lo hace Google. Fue anuncia-
do en marzo de 2009 por el fisico britanico Stephen Wolfram y esta en
marcha desde el 15 de mayo de 2009.

También conocido como GNU Octave, es un programa libre para reali-
zar calculos numéricos (Linux). Es considerado el equivalente libre de
MATLAB. Entre varias caracteristicas que comparten se puede desta-
car que ambos ofrecen un intérprete, permitiendo ejecutar 6rdenes en
modo interactivo.

Octave no es un sistema de algebra computacional como podria ser Maxi-
ma, sino que usa un lenguaje que esta orientado al andlisis numérico.

http://maxima.sourceforge.net/

Como ejemplo, la URL de Wiris en el por-
tal educativo madrilefio es:

http://www.wiris.net/educa.madrid.org/
wiris/

https://www.wolframalpha.com/

http://www.gnu.org/software/octave/
download.html

Fuente: Ruiz, 2012 (modificado por el autor).

Esta tabla se ha realizado sin afan de ser exhaustiva,
ya que, ademas de estas aplicaciones, existen otras
muchas que podrian haberse incluido.

Internet se ha convertido en los Ultimos afios en una in-
creible fuente de informacion indiscriminada. Partiendo
de la idea enunciada por la Hewlett Foundation de que
«el conocimiento es un bien publico y tanto la tecnolo-
gia en general, como internet en particular, ofrecen una
oportunidad extraordinaria para que cualquiera, desde
cualquier sitio, comparta, use y aproveche este cono-
cimiento» (The William and Flora Hewlett Foundation,
2010), y con la idea de organizar todos estas fuentes

www.tecnologia-ciencia-educacion.com

de informacion, se estan creando cientos de reposito-
rios para compartir recursos docentes. Estos recursos
pueden estar almacenados en el mismo portal donde
se crearon, como puedan ser recursos disefiados con
GeoGebra o Wiris, o estar en repositorios creados a
tal fin, como puedan ser los de los portales Universia y
Agrega, entre otros.

Hay distintos proyectos para crear repositorios de REA.
Entre ellos, destaca uno del que forma parte la Udima
denominado European Research Network Of Open
Educational Resources (http://european-research-net-
work.eu/index.php?).
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3.1. Agrega

Agrega 2 (Agrega-dos) es un proyecto que ha sido
desarrollado por Red.es, el Ministerio de Educa-
cion, Cultura y Deporte y con la colaboracién de
las comunidades auténomas. Los contenidos edu-
cativos que se pueden encontrar en esta platafor-
ma han sido organizados en funcién del curriculo
de las ensefianzas preuniversitarias. Estdn empa-
quetados para su descarga y para el uso directo
por parte del profesorado y de los alumnos.

Los enlaces al buscador de recursos del portal
son los siguientes:

* http://agrega.educacion.es/.

+ http://procomun.educalab.es/comunidad/
procomun.

No hace falta estar dado de alta para la descarga de
estos recursos, pero si para poder subirlos y com-
partirlos, iniciar debates, crear comunidades, etc.

Algunos recursos que se descargan estan dise-
fiados para poder ser insertados directamente
en LMS, tales como Moodle. Otros pueden ser
editados. Para ello se necesita alguna herra-
mienta. La mas usada es eXeLearning, a la que
podriamos dedicar un articulo para explicar con
detalle como trabajar con ella.

3.2. Universia

Es la red de universidades mas importante de Ibe-
roamérica. Esta formada por unas 1.300 universi-
dades de 24 paises. Este portal estd promovido
y cuenta con el patrocinio del Banco Santander.

Los recursos que encontraremos en este portal
estaran enfocados fundamentalmente a la ense-
fianza universitaria, pero existen otros muchos,
como los cursos de nivelacion (también llamados
«cursos cero» 0 «propedéuticos»), que tienen ni-
vel de bachillerato, aunque algunos de sus conte-
nidos pueden usarse en la ensefianza secundaria.

El enlace al buscador de recursos del portal es
el siguiente:

+ http://ocw.universia.net/es/buscar-por-
areas.php?ord=A.
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«EI conocimiento es un bien publico y
tanto la tecnologia en general, como
internet en particular, ofrecen una
oportunidad extraordinaria para que
cualquiera, desde cualquier sitio,
comparta, use y aproveche este
conocimiento» (The William and Flora
Hewlett Foundation, 2010)
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Psicologia (Rama cc. de la Salud)

Siguiendo el modelo cientifico-profesional de psicologo (o scientist-
practitioner), se trata de aportar a los alumnos los conocimientos cien-
tificos necesarios para comprender, interpretar, analizar y explicar el
comportamiento humano, asi como para evaluar e intervenir en el &m-
bito individual y social, con el fin de que los psicélogos y la psicologia
promuevan y mejoren la salud y la calidad de vida de las personas.

PLAN DE ESTUDIOS (la obtencion del grado conlleva la realizacion de 240 créditos)

CURSO ASIGNATURAS TIPO | CRED.
1 Historia de la Psicologia T 6
1 Psicologia del Aprendizaje T 6
1 Bases Bioldgicas de la Conducta T 6
1 Tecnologias de la Informacion y de la Comunica T 6
1 Sociologia General T 6
1 Psicologia del Desarrollo | T 6
1 Introduccion a la Antropologia T 6
1 Métodos, Disefios y Técnicas de Investigacion Psicol T 6
1 Psicologia Social T 6
1 Psicologia de la Motivacion y EMOCION .........c..ccccccerersssisiivennes T| 6
2 Net B | 6
2 Psicologia de la Percepcion y la Atencio B 6
2 Estadistica Descriptiva e Inferencial B 6
2 Psicologia del Desarrollo Il B 6
2 Psicologia de la Personalidad y las Diferencias Individuales ....... B 6
2 Andlisis de Datos y Disefios en PSIC0l0gia ..............cwwwrrreecrrreeceees B 6
2 Psicologia de la Memoria B 6
2 E ion Psicologica B 6
2 Psicologia de los Grupos B | 6
2 Optativa 1 (*) 0| 6
3 Psi logia | B | 6
3 Intervencion y Tratamiento PSICOIOGICO ............uvwwwvvvveevvvvveerieveeenns B 6
3 Psicometria B 6
3 Evaluacion en Clinica y Salud .. .| B 6
3 Optativa 2 () O | 6
3 Psi logia Il B | 6
& Psicofisiologi B | 6
B Psicologia del Pensamiento y del LeNgUaje ...................weewwveeeeens B 6
8 Psicologia Clinica B 6
3 Optativa 3 (*) 0| 6
4 Psicologia de la Salud B 6
4 Psicologia de la Educacion B 6
4 Psicologia del Trabajo y de las Organizaciones . B 6
4 Etica y Deontologia Profesional B 6
4 Optativa 4 (*) 0| 6
4 Intervencion Psicosocial B 6
4 Optativa 5 (*) 0| 6
4 | PRACTICUM B| 9
4 TRABAJO FIN DE GRADO ..ccccccvccvmrrrsccsiivinnesssssiisssnsessses B 9

GD
U ONLINE
Historia

Se conjugan los conocimientos humanisticos basicos y generalistas con
el aprendizaje de las herramientas y técnicas de las nuevas TIC. Los es-
tudiantes adquiriran la formacion, los conocimientos y las habilidades ne-
cesarias para permitirles el pleno desarrollo de las funciones relacionadas
con la investigacion y la ensefianza de la historia, para que comprendan y
hagan comprensibles a los demas los acontecimientos del pasado.

PLAN DE ESTUDIOS (la obtencion del grado conlleva la realizacion de 240 créditos)

CURSO ASIGNATURAS TIPO | CRED.
1 Ciencia Historica. Conceptos y Etapas de la Historia Universal .. | T 6
1 Geografia General T 6
1 Historia Social y Politica Contemporaneas T 6
1 Tecnologia y Gestion de la Informacion y del Conocimiento .. T 6
1 Historia del Arte. Conceptos Fundamentales ... T 6
1 Antropologia General T 6
1 Esparia Actual T 6
1 Historia Econémica Espariola y Mundial ..............cccoooccecssscccnnis T 6
1 Historia de América T 6
1 Prehistoria Universal T| 6
2 Prehistoria de la Peninsula b&rica ... B 6
2 Arte Prehistérico B 6
2 Historia del Mundo Grecorromano B 6
2 Historia Medieval Universal B 6
2 Historia de Espafia Antigua B 6
2 Historia de la Cultura Escrita B | 6
2 Historia Antigua del Proximo Oriente B 6
2 Pensamiento Antiguo y Medieval ..... B 6
2 Historia de las Sociedades Peninsulares en la Edad Media ........ B 6
2 Optativa 1(*) 0| 6
3 Historia del Arte Antiguo y Medieval ...........ccoococuueecemssecersssicnsnnens B 6
3 Historia Cultural de la Edad Media B 6
3 Historia Universal Moderna B 6
3 Historia de Espafia MOdemna ...............ccoocoouvccesiscccissscccssscicssis B 6
3 Optativa 2 (*) 0| 6
3 P iento Moderno B 6
3 Historia Universal C p B 6
3 Fund de Arqueologia B 6
3 Paleografia y Diplomatica. Epigrafia y Numismatica .................... B 6
3 Optativa 3 (*) 0| 6
4 Historia Politica y Social de la Edad Moderna B 6
4 Historia Contemporanea de Espafia. El Siglo XIX B 6
4 | Pensamiento Contemporaneo B | 6
4 Historia del Arte Moderno y Contemporaneo ..............ccccocccceue B 6
4 Optativa 4 (*) 0| 6
4 Historia Cultural de la Edad Moderna................cccccccccuemensiccciis B 6
4 El Mundo Actual B 6
4 Métodos y Técnicas de Investigacion Historica. Tendencias His-

toriogréficas Actuales B 6
4 TRABAJO FIN DE GRADO ....cccrrrvriirmisnnseeessssinsssssssisessines B | 12

(*) Lalista de asignaturas optativas se puede consultar en www.udima.es. T = Formacion basica; B = Formacion obligatoria; O = Asignatura optativa

Mas informacién en: www.udima.es ° 8 561 699
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